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Il “Piano Scuola 4.0” è previsto dal PNRR quale strumento di sintesi e accompagnamento all’attuazione 

delle relative linee di investimento e intende fornire un supporto alle azioni che saranno realizzate dalle 

istituzioni scolastiche nel rispetto della propria autonomia didattica, gestionale e organizzativa. 

Le azioni di digitalizzazione degli ambienti intraprese nel periodo 2015-2020 con fondi nazionali del PNSD e 

con fondi europei del PON “Per la scuola” hanno consentito l’allestimento dei primi spazi di apprendimento 

innovativi e l’acquisizione dei relativi strumenti e tecnologie digitali, prevalentemente all’interno di aule 

dedicate (atelier creativi, biblioteche scolastiche innovative, laboratori con attrezzature digitali, etc.), alle 

scuole che hanno aderito ai bandi dedicati.  

La linea di investimento del PNRR “Scuola 4.0” coinvolge nello specifico del nostro Istituto tutte le scuole 

primarie e secondarie di I grado e mira a trasformare gli ambienti dove si svolge la didattica curricolare con 

dotazioni digitali avanzate e quindi costituire ambienti fisici innovativi. Per realizzare ambienti fisici di 

apprendimento innovativi, oltre allo spazio fisico, è necessario disporre di arredi e di tecnologie a un livello 

più avanzato rispetto a quelli base di cui oggi già dispongono le scuole. A un livello intermedio gli ambienti 

sono caratterizzati da arredi mobili, modulari e scrivibili, che permettono un maggior grado di flessibilità 

per consentire una rapida riconfigurazione dell’aula nella quale sono presenti monitor interattivi 

intelligenti, dispositivi digitali per gli studenti con connessione wifi, piattaforme cloud. Ad un livello più 

avanzato gli arredi possono diventare trasformabili e riposti fino a liberare l’ambiente, gli spazi possono 

essere articolati per zone di apprendimento, con tecnologie che favoriscono l’esperienza immersiva, più 

superfici di proiezione, un forte collegamento con gli ambienti virtuali, la possibile fruizione a distanza di 

tutte le attività didattiche, una connettività completa alla rete. Il potenziale della tecnologia, che nell’era 

digitale contemporanea è ovunque, può essere un fattore ambientale chiave per l’efficacia degli 

apprendimenti e per il conseguimento delle competenze di vita e di cittadinanza. 

Le tecnologie consentono di poter accrescere la cooperazione e le relazioni fra studenti, fra docenti e fra 

studenti e docenti, di personalizzare e rendere flessibili le modalità di apprendimento, di gestire una 

gamma ampia di fonti, dati e informazioni on line, di acquisire competenze orientate al futuro, 

fondamentali per la cittadinanza e il lavoro, di attivare strumenti di verifica e di feedback degli 

apprendimenti avanzati, di rafforzare i rapporti con le famiglie e i partenariati a livello locale e globale. 

Il dirigente scolastico, in collaborazione con l’animatore digitale e il team digitale costituisce un gruppo di 

progettazione e coinvolge i docenti in azioni concrete di attuazione del progetto. 

Il gruppo di progettazione attuerà le seguenti linee d’intervento: 

1. Ricognizione del patrimonio esistente di attrezzature digitali già in possesso della scuola, anche 

grazie ai precedenti interventi di finanziamento con fondi nazionali ed europei e sulla base dei 

progetti “in essere”, che andranno ad essere integrate all’interno delle aule da trasformare o che 

potranno contribuire ad attrezzare. 

2. Proposte di nuovi ambienti fisici di apprendimento che verranno integrati con l’ambiente digitale di 

apprendimento. 

3. Percorsi formativi rivolte a personale docente sull’utilizzo delle tecnologie digitali nei processi di 

apprendimento-insegnamento e delle metodologie didattiche innovative all’interno di spazi di 

apprendimento appositamente attrezzati. 


