CURRICOLO VERTICALE DI ARTE EIMMAGINE

In riferimento ala competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e ale Indicazioni Nazionali
2012):
» Consapevolezza ed espressione culturale: dare importanza all espressione creativa di idee , esperienze ed emozioni in un’ampia varieta di
mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, |a letteratura e le arti visive.

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”
* In relazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si impegna in campi espressivi, motori ed artistici che gli sono congeniali. E disposto ad

analizzare se stesso e a misurarsi con le novita e gli imprevisti

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Immagini, suoni e colori

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la
drammatizzazione, il disegno, la pitturae
altre attivita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche espressive
e creative; esplora le potenzidita offerte
dalle tecnologie.

Segue con curiosita e piacere spettacoli di
vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di
animazione ...); sviluppa interesse per
I’ascolto della musica e per la fruizione di
opere d’arte.

L’alunno utilizza le conoscenze e le
abilita relative a linguaggio visivo per
produrre varie tipologie di testi visivi
(espressivi, narrativi, rappresentativi e
comunicativi) e rielaborare in modo
creativo le immagini con molteplici
tecniche, materiali e strumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plastici, ma anche
audiovisivi e multimediali).

E in grado di osservare, esplorare,
descrivere e leggere immagini (opere
d’arte, fotografie, manifesti, fumetti,
ecc) e messaggi multimediali  (spot,
brevi filmati, videoclip, ecc.)

Individua i principali aspetti formali
dell’opera d’arte; apprezza le opere

- L’alunno realizza elaborati personali e
creativi sulla base di un’ideazione e
progettazione originale, applicando le
conoscenze e le regole dd linguaggio
visvo, scegliendo in modo funzionale
tecniche e materidi differenti anche con
Iintegrazione di piu media e codici
espressivi.

- Padroneggia gli eementi principali del
linguaggio visivo, legge e comprende i
significati di immagini statiche e in
movimento, di filmati audiovisvi e di
prodotti multimediali.

- Legge le opere piu significative prodotte
nell’arte antica, medievale, moderna e
contemporanea, sapendole collocare nel
rispettivi  contesti  storici, culturdi e
ambientali; riconosce il valore culturale di




artistiche e artigianai provenienti da
culture diverse dalla propria.

Conosce i principali beni artistico-
culturali presenti nel proprio territorio e
manifesta sensibilita e rispetto per la
loro salvaguardia.

immagini, di opere e di oggetti artigiandi
prodotti in paesi diversi dd proprio.

Riconosce gli eementi principai de
patrimonio culturae, artistico e ambientale
del proprio territorio e € sendbile a
problemi della suatutela e conservazione.

Analizza e descrive beni culturdi,
immagini  statiche e multimedidi,
utilizzando il linguaggio appropriato.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA ANNI 3 ANNI 4 ANNI 5
Competenza attesa
3.20 Sapersi esprimere attraverso | 4.1  Esplorare le possibilita| 5.18 Utilizzare i vari tipi di
IMMAGINI, SUONI, ’uso del proprio corpo. espressive con il proprio | linguaggio (mimico-gestuale,
COL ORI corpo. grafico-pittorico, plastico-
3.21 Esprimere sentimenti ed manipolativo, ritmo-musicale).
_ ) emozioni: gioia, dolore, ... 4.2  Percepire le caratteristiche
Il bambino scopre molti degli elementi della realtd | 5.19 Esplorare e utilizzare con
linguaggi: 3.22 Distinguere suoni e rumori. (colori, forme e | cregtivitai vari materiali.
la voce, i suoni, lamusica, i dimensioni).
gesti, la drammatizzazione, il | 323 Manipolare materidedi vario 520 Esprimers attraverso |l
disegno, la pittura, la tipo. 4.3  Utilizzare diverse tecniche | disegno, la pittura e le attivita
: ! T grafico-pittoriche e | manipolative.
manlpqlazmnedel_materlall 3.24 Utilizzare il linguaggio manipolative.
ed I mass-media per mimico, gestuale e musicale. 521 Intuire, esprimere e
esprimersi con 44  Esprimersi e comunicare | rappresentare  le  proprie le
immaginazione ecreativita | 3.25 Esprimersi attraverso attivita attraverso attivita mimico — | emozioni.
grafico-pittoriche. gestuali e drammatico-
teatrali. 5.22 Esprimersi ricercando un
326  Acquisire fiducia nelle risultato estetico, muovere i primi
proprie capacita espressive. 45  Scoprire e sperimentare la | passi verso la costruzione di un
redta sonora e i primi | gusto estetico individuale.
linguaggi musicali.
5.23 Conoscere e utilizzare
4.6  Produrre suoni utilizzando | materiali, strumenti e tecniche

la voce, Il
0ggetti.

corpo, dli

espressive in modo creativo.

5.24 Sviluppare interesse e piacere
nelle attivita teatrali, musical,
visive edi animazione.




5.25 Distinguere i suoni dai
rumori associandoli a reativi
contesti.

5.26 Scoprire paesaggi  sonori
producendo suoni, ritmi e rumori
attraverso 1’utilizzo della voce, del
corpo e di oggetti.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA ARTE EIMMAGINE

CLASSE 10

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ESPRIMERS! E
COMUNICARE

1.1 Esplorare oggetti e immagini utilizzando capacita
visive, uditive, olfattive, gestuali, tattili ...

1.2 Descrivere verbamente le impressioni prodotte
dalleforme e dai colori di varieimmagini.

Possiede la capacita di percepirei linguaggi grafici
nelle loro componenti comunicative, ludiche ed
espressive.

OSSERVARE E LEGGERE
LEIMMAGINI

1.3 Riconoscere attraverso un approccio operativo linee,
colori e forme di un’immagine

Utilizza gli strumenti fondamentali per una fruizione
consapevole del patrimonio artistico.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D’ARTE

1.4 Usare creativamenteil colore.

15 Esprimere sensazioni ed emozioni utilizzando

tecniche e materiali divers.

1.6 Rappresentare |o schema corporeo compl eto.

Utilizza gli strumenti e le tecniche in forma sempre
piu completa e autonoma, sul piano espressivo e
comunicativo.




DISCIPLINA ARTE EIMMAGINE CLASSE 2»

NUCLEO FONDANTE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
2.1 Esplorare oggetti e immagini utilizzando capacita
ESPRIMERS E | visive, uditive, olfattive, gestuali e tattili. Possiede |a capacita di percepirei linguaggi grafici nelleloro
COMUNICARE componenti comunicative, ludiche ed espressive.

2.2.Conoscere e utilizzare le principali regole della
percezione visiva e gli elementi basilari del linguaggio
visivo.

2.3 Riconoscere attraverso un approccio operativo
OSSERVARE E LEGGERE | linee, colori, forme, volume e la struttura compositiva Utilizza gli strumenti fondamentali per una fruizione
LEIMMAGINI del paesaggio. consapevole del patrimonio artistico.

2.4 Osservare e descrivere un’opera d’arte esprimendo
sensazioni ed emozioni.

2.5 Usare creativamente il colore.
COMPRENDERE E Utilizza gli strumenti e le tecniche in forma sempre piu

APPREZZARE LE OPERE | 2.6 Utilizzare tecniche grafiche, pittoriche, plastiche a | completa e autonoma, sul piano espressivo e comunicativo.
D’ARTE fini espressive.

2.7 Rappresentare figure umane con uno schema
corporeo sistematico.




DISCIPLINA: ARTE EIMMAGINE

CLASSE *

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ESPRIMERSI E COMUNICARE

3.1 Esplorare immagini forme e oggetti presenti
nell'ambiente, utilizzando le capacita visive, uditive,
olfattive, gestuali, tattili e cinestesiche.

3.2 Guardare con consapevolezza immagini
statiche e in movimento descrivendo verbalmente le
impressioni prodotte da gesti espressivi , forme e
colori.

Possiede la capacita di percepirei linguaggi grafici nelle
loro componenti comunicative, ludiche ed espressive.

OSSERVARE E LEGGERE LE

3.3 Individuare nel proprio ambiente monumenti e
beni artistico culturali.

Utilizza gli strumenti fondamentali per una fruizione

IMMAGINI 3.4 Riconoscere la struttura compositiva presente consapevole del patrimonio artistico.

nel linguaggio delle immagini.

3.5 Individuare le diverse tipologie di codici nel

linguaggio del fumetto.

3.6 Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in
COMPRENDERE E | produzioni di vario tipo: grafiche, plastiche, | Utilizza gli strumenti eletecnichein forma sempre pitl
APPREZZARE LE OPERE | multimediali. completa e autonoma, sul piano espressivo e

D’ARTE

3.7 Produrre messaggi significativi attraverso |'uso
di linguaggi, tecniche e materiali diversificati.
3.8  Produrre unastoria a fumetti

comunicativo.




DISCIPLINA: ARTE EIMMAGINE

CLASSE 4°

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ESPRIMERS E
COMUNICARE

4.1 Descrivere gli elementi di immagini statiche e
in movimento utilizzando le regole della percezione
visiva e dell'orientamento spaziae.

Possiede la capacita di percepirei linguaggi grafici nelle
loro componenti comunicative, ludiche ed espressive.

OSSERVARE E LEGGERE LE
IMMAGINI

4.2 Riconoscere i codici e le regole compositive
presenti nelleimmagini statiche e in movimento.
4.3 Leggere messaggi visivi ed opere darte d
livello denotativo e connotativo.

4.4 Riconoscere e valorizzare i beni del patrimonio
artistico presenti nel proprio territorio.

Utilizza gli strumenti fondamentali per una fruizione
consapevole del patrimonio artistico.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE
D’ARTE

45 Utilizzare gli elementi della comunicazione
visiva per produrre messaggi.

4.6 Rielaborare, ricombinare, mo-dificare
creativamente disegni ed immagini, materiali d'uso,
testi per produrre immagini di vario tipo.

4.7 Sperimentare I'uso delle tecnologie
multimediali per esprimere e comunicare
creativamente.

Utilizza gli strumenti e le tecniche in forma sempre piu
completa e autonoma, sul piano espressivo e comunicativo.




DISCIPLINA:

ARTE EIMMAGINE

CLASSE N

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ESPRIMERS E
COMUNICARE

5.1 Elaborare creativamente produzioni personali e
autentiche per esprimere sensazioni ed emozioni;
rappresentare e comunicare larealta percepita;

5.2 Trasformare immagini e materiai ricercando

soluzioni figurative originali.

5.3 Sperimentare  strumenti
realizzare prodotti gréfici,
multimediali.

e tecniche diverse per
plastici, pittorici e

5.4 Introdurre- nelle proprie produzioni crestive e ementi
linguistici e tilistici scoperti osservando immagini e
opere d’arte.

Possiede |a capacita di percepirei linguaggi grafici nelle
loro componenti comunicative, ludiche ed espressive.

OSSERVARE E
LEGGERE LE IMMAGINI

5.5 Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e
gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli el ementi
formali, utilizzando le regole della percezione visiva e
I’orientamento nello spazio.

5.6 Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi
grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori,
forme, volume, spazio) individuando il loro significato
espressivo.

5.7 Individuare nel linguaggio del fumetto, filmico e
audiovisivo le diverse tipologie di codici, le sequenze narrative
e decodificare in formaelementare i divers significati

Utilizza gli strumenti fondamentali per una fruizione
consapevole del patrimonio artistico.

COMPRENDERE E
APPREZZARE LE OPERE

5.8 Individuare in un’opera d’arte, sia antica che
moderna, gli elementi essenziali della forma, del
linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per

Utilizza gli strumenti e le tecniche in forma sempre piu




D’ARTE

comprenderne il messaggio elafunzione.

5.9 Familiarizzare con acune forme di ate e di
produzione artigianale appartenenti alla propria e ad
atre culture.

5.10 Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli
aspetti piu caratteristici del patrimonio ambientale e
urbanistico ei principali monumenti storico-artistici.

completa e autonoma, sul piano espressivo e
comunicativo.




SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

disciplina: ARTE EIMMAGINE

CLASSE

1/\

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA attesa

ESPRESSIVO/
COMUNICATIVO

1.1 Ideare e progettare elaborati in modo guidato,
ricercando semplici soluzioni cregtive ispirate
anche dallo studio dell'arte e dei codici visivi.

1.2 Utilizzare in modo guidato gli strumenti le
tecniche figurative (grafiche, pittoriche e
plastiche) e le regole della rappresentazione
visiva per una produzione creativa che superi gli
stereotipi.

1.3 Utilizzare sotto la guida dell'insegnante materiali
di uso comune, immagini fotografiche, scritte,
elementi iconici e visivi per produrre nuove
immagini.

1.4 Conoscere le tecniche e i linguaggi per realizzare
semplici prodotti visivi seguendo una precisa finalita
operativa e comunicativa.

Sa esprimersi e comunica

LINGUISTICO/
COMUNICATIVO

1.5 Sviluppare le capacita percettive e osservative per
descrivere , con un linguaggio verbale specifico, gli
elementi formali ed estetici di un contesto reale.

16 Ossevare e leggere, in modo guidato,
unimmagine o un' opera darte utilizzando gradi
progressivi di approfondimento dell'analisi del testo
per comprenderne il significato e cogliere le scelte
credtive e stilistiche dell'autore.

Osserva elegge le immagini




1.7 Anaizzare in modo guidato i codici e le regole
compositive presenti nelle opere darte e nelle
immagini della comunicazione multimediade per
individuarne la funzione simbolica, espressiva e
comunicativa nel diversi ambiti di appartenenza (arte,
pubblicita, informazione, spettacol0).

STORICO/ CULTURALE
PATRIMONIALE

1.8 Leggere in modo guidato un' opera darte
sapendola collocare nel contesto storico e culturae a
Cui appartiene.

19 Possedere una conoscenza delle linee
fondamentali della produzione artistica dei principali
periodi storici del passato anche appartenenti a
contesti culturali diversi dal proprio.

1.10 Conoscere le tipologie del patrimonio
ambientale, storico—artistico e museali del territorio.

1.11 Comprendere il concetto di tutela e
conservazione dei beni culturali.

Comprende e apprezza le opered'arte




disciplina: ARTE EIMMAGINE

CLASSE

2/\

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

ESPRESSIVO/
COMUNICATIVO

2.1 ldeare e progettare elaborati in modo autonomo,
ricercando soluzioni creative ispirate anche dallo studio
dell'arte e dei codici visivi.

2.2 Utilizzare in modo autonomo gli strumenti le
tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le
regole della rappresentazione visiva per una produzione
creativa che esprima una visione pit complessa della
realta.

2.3 Utilizzare consapevolmente materiali di  uso
comune, immagini fotografiche, scritte, elementi
iconici e visivi per produrre nuove immagini.

2.4 Conoscere le tecniche e i linguaggi per realizzare
prodotti visivi seguendo una precisafinalita operativa e
comunicativa, anche integrando piu codici e facendo
riferimento ad altre discipline.

Sa esprimersi e comunica

LINGUISTICO/
COMUNICATIVO

25 Utilizzare diverse tecniche osservative per
descrivere, con un linguaggio verbale specifico piu
ampio, gli elementi formali ed estetici di un contesto
reale. Leggere autonomamente unimmagine o un'
opera darte utilizzando gradi progressivi di
approfondimento  dell'analis  del  testo  per
comprenderne il significato e cogliere le scelte creative
e stilistiche dell'autore.

2.6 Analizzare in modo autonomo i codici e le regole
compositive presenti nelle opere d'arte e nelle immagini

Osserva elegge le immagini




della comunicazione multimediale per individuarne la
funzione simbolica, espressiva e comunicativa nei
diverss ambiti di appartenenza (arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).

STORICO/ CULTURALE
PATRIMONIALE

2.7 Leggere in modo autonomo un' opera darte
mettendola in relazione con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a cui appartiene.

2.8 Possedere una conoscenza delle linee fondamentali
della produzione artistica del principali periodi storici
del passato anche appartenenti a contesti culturali
diversi dal proprio.

2.9 Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale,
storico-artistico e museali del territorio sapendone
leggere, in modo guidato, i significati ei valori estetici,
storici e sociali.

2.10 Conoscere le principali tecniche di restauro dei
beni culturali.

Comprende e apprezza le operedarte




disciplina: ARTE EIMMAGINE

CLASSE

3/\

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

ESPRESSIVO/
COMUNICATIVO

3.1 Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni
creative originali, ispirate anche dallo studio dell'arte e
della comunicazione visiva.

3.2 Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le
tecniche figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) e le
regole della rappresentazione visiva per una produzione
creativa che rispecchi le preferenze e lo stile espressivo
personale.

3.3 Rielaborare creativamente materiali di uso comune,
immagini fotografiche, scritte, elementi ionici e visivi
per produrre nuove immagini.

3.4 Scegliere le tecniche e i linguaggi piu adeguati per
realizzare prodotti visivi seguendo una precisa finalita
operativa 0 comunicativa, anche integrando piu codici e
facendo riferimento ad altre discipline.

Sa esprimersi e comunica

LINGUISTICO/
COMUNICATIVO

3.5 Utilizzare diverse tecniche osservative per
descrivere, con un linguaggio verbale appropriato, gli
elementi formali ed estetici di un contesto rede.
Leggere e interpretare un'immagine o un' opera d'arte
utilizzando gradi progressivi di approfondimento
dell'analis del testo per comprenderne il significato e
cogliere le scelte creative e stilistiche dell'autore.

3.6 Riconoscere i codici e le regole compositive
presenti nelle opere darte e nelle immagini della
comunicazione multimediale per individuarne la

Osserva elegge leimmagini




funzione simbolica, espressiva e comunicativa nel
diverss ambiti di appartenenza (arte, pubblicita,
informazione, spettacolo).

STORICO/ CULTURALE
PATRIMONIALE

3.7 Leggere e commentare criticamente un‘opera d'arte
mettendola in relazione con gli elementi essenziali del
contesto storico e culturale a cui appartiene.

3.8 Possedere una conoscenza delle linee fondamentali
della produzione artistica del principali periodi storici
del passato e dell'arte moderna e contemporanea, anche
appartenenti a contesti culturali diversi dal proprio.

3.9 Conoscere le tipologie del patrimonio ambientale,
storico-artistico e museale del territorio sapendone
leggerei significati ei valori estetici, storici e sociali

3.10 Ipotizzare strategie di intervento per la tutela, la
conservazione e lavalorizzazione del beni culturali.

Comprende e apprezza le operedarte




CURRICOLO VERTICALE DI EDUCAZIONE FISICA

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali 2012):
= Consapevolezza ed espressione culturale riguarda l'importanza dell espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia varieta di
mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive.

® Le competenze sociali e civiche includono competenze personali, interpersonali e interculturali e riguardano tutte le forme di comportamento che
consentono alle persone di partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, in particolare alla vita in societa sempre piu
diversificate, come anche a risolverei conflitti ove cio sia necessario. La competenza civica dota le persone degli strumenti per partecipare appieno
alla vita civile grazie alla conoscenza dei concetti e delle strutture sociopolitici e all’impegno a una partecipazione attiva e democratica.

ala competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”

= Ha cura e rispetto di s&, come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila il senso e la necessita del rispetto della convivenza civile. Ha
attenzione per le funzioni pubbliche alle quali partecipa nelle diverse forme in cui questo pud avvenire: momenti educativi informali e non formali,
esposizione pubblica del proprio lavoro, occasioni rituali nelle comunita che frequenta, azioni di solidarieta, manifestazioni sportive non agonistiche,

volontariato, ecc.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il corpo eil movimento

- Il bambino vive pienamente la propria
corporeita, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura
condotte che gli consentono una buona
autonomia nella gestione della giornata a
scuola

- Riconosce i segndi e i ritmi del proprio
corpo, le differenze sessudi e di sviluppo
e adotta pratiche corrette di cura di sé, di
igiene e di sana alimentazione.

L’alunno acquisisce consapevolezza di sé
attraverso la percezione ddl proprio corpo e
la padronanza degli schemi motori e
posturali nel continuo adattamento ale
variabili spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio
per comunicare ed esprimere i propri stati
d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze ritmico-
musicali e coreutiche.

Sperimenta una pluraita di esperienze che
permettono di maturare competenze di

L’alunno acquisisce consapevolezza di sé
attraverso la percezione del proprio corpo e la
padronanza degli schemi motori e posturali
nel continuo adattamento alle variabili
spaziali e temporali contingenti.

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri  dtati
d’animo, anche attraverso la
drammatizzazione e le esperienze ritmico-
musicali e coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di  maturare competenze di




Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e motori, i
applicanei giochi individuali e di gruppo,
anche con ’uso di piccoli attrezzi ed ¢ in
grado di adattarli ale situazioni
ambientali all’interno della scuola e
all’aperto.

Controlla I’esecuzione del gesto, valuta il
rischio, interagisce con gli altri nei giochi
di movimento, nella musica, nella danza,
nella comunicazione espressiva.

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse
parti e rappresentail corpo fermoein
movimento.

giocosport anche come orientamento alla
futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu complessa,
diverse gestualitatecniche.

Agisce rispettando i criteri base di
sicurezza per sé e per gli dtri, sia nd
movimento che nell’uso degli attrezzi e
trasferisce tale competenza nell’ambiente
scolastico ed extrascol asti co.

Riconosce alcuni essenziali principi relativi
a proprio benessere psico-fisico legati alla
cura del proprio corpo, a un corretto
regime aimentare e ala prevenzione
dell’'uso di sostanze che inducono
dipendenza.

Comprende, all’interno  delle  varie
occasioni di gioco e di sport, il valore delle
regole e I’importanza di rispettarle.

giocosport anche come orientamento ala
futura pratica sportiva.

Sperimenta, in forma semplificata e
progressivamente sempre piu complessa,
diverse gestualita tecniche.

Agisce rispettando i criteri base di sicurezza
per sé e per gli dtri, sia nel movimento che
nell’uso degli attrezzi e trasferisce tale
competenza nell’ambiente scolastico ed
extrascol asti co.

Riconosce acuni essenziali principi relativi a
proprio benessere psico-fisico legati ala cura
del proprio corpo, a un corretto regime
alimentare ¢ alla prevenzione dell’'uso di
sostanze che inducono dipendenza

Comprende, all’interno delle varie occasioni
di gioco e di sport, il valore delle regole e
I’importanza di rispettarle.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA ANNI 3 ANNI 4 ANNI 5
Competenza attesa
3.9 Percepire il proprio corpo in| 4.1  Provvedere autonomamente | 5.6 Conosce lo schema corporeo in
modo globale. allacuradel proprio corpo. | modo completo e strutturato.
IL CORPOEIL 3.10 Conoscere e nominare le | 4.2  Distinguere la propria| 57 Percepire il  potenziae
MOVIMENTO parti del corpo. identita sessuale. comunicativo del proprio corpo.
3.11 Eseguire andature e semplici | 4.3  Muoversi ed orientarsi con | 5.8 Provare piacere muovendosi
percorsi utilizzando gli schemi destrezza nell’ambiente | nello spazio.
|| bambino scopreil suo motori di base. circostante.
Corpo: 5.9 Conoscere ed usare i 5 sensi e
come e fatto — come funziona | 3-12 Verbalizzare le immagini. 4.4  Controllare i propri | coordinarsi con gli altri.
movimenti rispettando |o
—come p_r endersene_c “ra?' 3.13 Sviluppare gli schemi spazio atrui. 510 Muovers nello spazio
Le %perlenz_e moto_me gli _ dinamici generali. rispettando la direzionalita.
consentono di relazionarsi 45  Eseguire giochi di
con gli altri, 3.14 Imitare movimenti e posture movimento rispettando le | 5.11 Sperimentare e controllare gl
con gli oggetti e con con il corpo. regole stabilite. schemi posturali e motori.
[’ambiente . . : :
3.15 Rappresentare gradualmente | 4.6  Eseguire correttamente | 5.12 Usare il corpo per esprimersi
il corpo nellasuatotalita andature e  semplici | attraverso lamusicaela danza
percorsi utilizzando
3.16  Sviluppare gli  schemi correttamente gli schemi | 5.13  Partecipare a giochi
dinamici generdli. motori di base. individuali e di gruppo.
4.7  Conoscere, denominare e
3.17 Imitare movimenti e posture rappresentare lo schema| 5.14 Partecipare a giochi di
con il corpo. corporeo in modo | gruppo controllando r valutandone
completo. I rischi.
3.18 Rappresentare gradualmente
il corpo nellasuatotalita. 4.8  Sviluppare capacita di | 5.15 Curare in autonomia la
motricita fine e | propria persona




4.9

coordinazione oculo —
manuale.

Controllare i gesti nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

5.16 Adottare pratiche corrette
nella cura di sé, dell’igiene e della
propria alimentazione.

5.17 Rappresentare il corpo fermo
€ in movimento.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA CLASSE 17
NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIO E IL
TEMPO

1.1 Riconoscere e memorizzare le parti del corpo;
elaborare le informazioni sensoriali per comunicare
emozioni e sentimenti.

IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

1.2 Coordinare ed utilizzare gli schemi motori di base per
orientarsi nello spazio e nel tempo

IL GIOCO, LO
SPORT, LE REGOLE
EIL FAIR-PLAY

1.3 Utilizzare in modo personaleil corpo ed il movimento
per comunicare stati d'animo, emozioni e sentimenti.

1.4 Conoscere e applicare correttamente modalita
esecutive di giochi motori e a squadra.

SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

1.5 Conoscere e utilizzare in modo corretto gli attrezzi e
gli spazi di attivita

Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per
comunicare ed esprimere i propri stati d’animo, anche
attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico-
musicali e coreutiche.

Sperimenta una pluralita di esperienze che
permettono di maturare competenze di giocosport anche
come orientamento alla futura pratica sportiva.

Comprende, all’interno delle varie occasioni di gioco e
di sport, il valore delle regole e [!’'importanza di
rispettarle.




DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA CLASSE 2

NUCLEO FONDANTE OB. DI APPRENDIMENTO COMPETENZE

IL CORPO E SUA 2.1 Rappresentare graficamente 1o schema | Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione del
RELAZIONE CON LO | corporeo; classificare le informazioni senso- | proprio corpo ela padronanza degli schemi motori e
SPAZIO EIL TEMPO | percettive. posturali.

IL LINGUAGGIO DEL

CORPO COME 2.2 Organizzare e gestire |'orientamento del corpo
MODALITA’ utilizzando le coordinate spazio-temporali
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA
IL GIOCO,LO 2.3 Utilizzare in modo personale il corpo e il | Partecipa in modo corretto alle attivita ludiche e pre-
SPORT, LE REGOLE movimento per comunicare stati  d'animo, | sportive rispettando le regole, cooperando con gli altri,
EIL FAIR-PLAY emozioni e sentimenti. accettando le decisioni arbitrali e la sconfitta.
SALUTEE 2.4 Conoscere ed applicare correttamente modalita | Adotta semplici comportamenti igienico-alimentari per il
BENESSERE, esecutive di giochi motori e a squadra. proprio benessere.
PREVENZIONE E 2.5 Conoscere gli attrezzi e gli spazi di attivita. Sa muoversi nell'ambiente di vita e di scuola rispettando

SICUREZZA alcuni criteri di sicurezza per sé e per gli altri.




DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA

CLASSE 3

NUCLEO
FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

IL CORPO E SUA

RELAZIONE CON

LO SPAZIOEIL
TEMPO

31 Riconoscere, discriminare e memorizzare le
informazioni provenienti dagli organi di senso

IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME

3.2 Organizzare e gestire I'orientamento del corpo in
movimento in riferimento a strutture spaziai e temporali.

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione
del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e
posturali.

MODALITA’
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA
IL GIOCO,LO 3.3 Assumere in forma consapevole diverse posture del | Partecipa in modo corretto alle attivita ludiche e pre-
SPORT, LE corpo con finalita espressive. sportive rispettando le regole, cooperando con gli altri,
REGOLEE IL 3.4 Conoscere ed applicare modalita esecutive di giochi | accettando |le decisioni arbitrali e la sconfitta.
FAIR-PLAY pre-sportivi individuali e a squadra
SALUTEE 3.5 Riconoscere e riprodurre semplici sequenze con il | Sa muoversi nell'ambiente di vita e di scuola rispettando
BENESSERE, proprio corpo e con gli attrezzi. alcuni criteri di sicurezza per se e per gli altri.
PREVENZIONE E Adotta semplici comportamenti igienico-alimentari per il
SICUREZZA proprio benessere.




DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA

CLASSE 4"

NUCLEO
FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIOEIL
TEMPO

4.1 Discriminare, classificare e rielaborare le
informazioni provenienti dagli organi di senso.

IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME
MODALITA’
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA

4.2 Organizzare il proprio movimento in relazione a se,
agli oggetti, agli altri.

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione
del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e
posturali.

IL GIOCO, LO
SPORT, LE REGOLE
EIL FAIR-PLAY

4.3 Utilizzare in forma originale e creativa modalita
espressive e corporee.

Partecipa in modo corretto alle attivita ludiche e pre-
sportive rispettando le regole, cooperando con gli altri,
accettando le decisioni arbitrali e la sconfitta.

SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

4.4 Conoscere i principali elementi tecnici di alcune
discipline sportive.

4.5 Riconoscereil rapporto tra esercizio fisico e salute,
assumendo comportamenti e stili di vita adeguati.

Sa muoversi nell'ambiente di vita e di scuola rispettando
alcuni criteri di sicurezza per sé e per gli altri.

Adotta semplici comportamenti igienico-alimentari per il
proprio benessere.




DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA

CLASSE 5"

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CONLO
SPAZIO EIL TEMPO

5.1 Coordinare e utilizzare divers schemi motori
combinati tra loro inizialmente in forma successiva e
poi in forma simultanea (correre / saltare, afferrare /
lanciare, ecc).

5.2 Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi
esecutivi e successioni temporali delle azioni motorie,
sapendo organizzare il proprio movimento nello
spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

IL LINGUAGGIO DEL
CORPO COME

5.3 Utilizzare in forma originde e creativa moddita
espressive e corporee anche attraverso forme di
drammatizzazione e danza, sapendo trasmettere nel

Acquisisce consapevolezza di sé attraverso la percezione

del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e
posturali.

MODALITA’ contempo contenuti emozionali.
coElvégSEchTleo- 54 Elaborare ed eseguire semplici  sequenze di

movimento o semplici coreografie individuali e
collettive.

5.5 Conoscere e applicare correttamente  modalita
esecutive di diverse proposte di giocosport.

- o o Partecipa in modo corretto alle attivita ludiche e pre-

5.6 Saper  utilizzare numerosi giochi derivanti dalla | o5rtjve rispettando le regole, cooperando con gli altri,

tradizione popolare applicandone indicazioni eregole. | 5 oarando le decisioni arbitrali e la sconfitta.
IL GIOCO, LO

SPORT, LE REGOLE
EIL FAIR-PLAY

5.7 Partecipare attivamente alle varie forme di gioco |,
organizzate anche in forma di gara, collaborando con
gli altri.

5.8 Rispettare | e regole nella competizione sportiva; saper
accettare la sconfitta con equilibrio, e vivere lavittoria
esprimendo rispetto nei  confronti dei  perdenti,

accettando le diversita, manifestando senso di




responsabilita.

SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

5.9 Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di
vita.

510 Riconoscere il rapporto tra alimentazione, ed
esercizio fisico in relazione a sani ili di vita.

511 Acquisire  consapevolezza delle  funzioni
fisologiche (cardio-respiratorie e muscolari) e dei
loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico.

Sa muoversi nell'ambiente di vita e di scuola rispettando
alcuni criteri di sicurezza per sé e per gli altri.

Adotta semplici comportamenti igienico-alimentari per il
proprio benessere.




SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA CLASSE 10
NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIO E IL
TEMPO

1.1 Utilizzare efficacemente le proprie capacita in
condizioni facili e normali di esecuzione.

1.2 Distribuire il carico motorio-sportivo secondo i giusti
parametri fisiologici e rispettare le pause di recupero.

L’alunno acquisisce consapevolezza di se e autonomia
attraverso la conoscenza del proprio corpo utilizzando le
informazoni senso-percettive e le variabili spazio-
temporali.

IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME

1.3 Saper utilizzare le abilita coordinative acquisite per la
realizzazione di gesti tecnici dei giochi sportivi.

1.4 Saper osservare, percepire e rappresentare 1o spazio
nelle sue variabili con il proprio corpo.

1.5 Migliorare la capacita di autocontrollo.

1.6 Utilizza semplici abilita motorie e sportive adattando
il movimento in situazioni diverse.

L’alunno utilizza il linguaggio corporeo per comunicare
ed esprimere stati d’animo.

L’alunno sperimenta varie occasioni di gioco per
conoscere le discipline sportive.

MODALITA’ 1.7 Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del

COMUNICATIVO- linguaggio motorio per entrare in relazione con gli altri.

ESPRESSIVA

IL GIOCO, L O | 1.8 Comprendere il codice deontologico dello sportivo e | 1.4 L’alunno comprende il valore delle regole ¢

SPORT, LE REGOLE | 'importanza di rispettarlo. I’importanza della lealta e del rispetto reciproco
E IL FAIR-PLAY attraverso le attivita ludico-sportive.

SALUTE E |19 Ai fini dedla sicurezza, utilizzare in modo | 1.5 L’alunno riconosce alcuni principi relativi al
BENESSERE, responsabile spazi, attrezzature siaindividualmente, siain | benessere psico-fisico legati ala cura del corpo e ad una
PREVENZIONE E | gruppo. corretta alimentazione.

SICUREZZA 1.10 Acquisire consapevolezza de cambiamenti




fisiologici conseguenti all’attivita sportiva.

DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA CLASSE 2
NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CON

2.1 Utilizzare efficacemente le proprie capacita in
condizionali.
2.2 Distribuire il carico motorio-sportivo secondo i giusti

L’alunno acquisisce la consapevolezza di se attraverso
la padronanza degli schemi motori e alla capacita di

LO SPAZIO E |IL | parametri fisiologici e rispettare le pause di recupero. adattare il proprio corpo alla variabili spazio-temporali.
TEMPO
L’alunno utilizza consapevolmente le abilita motorie e
sportiva acquisite adattandole nelle varie situazioni di
gioco edi gara.
2.3 Saper utilizzare le abilita coordinative acquisite per la
realizzazione di gesti tecnici di vari sport. L’alunno utilizza il linguaggio corporeo per comunicare
IL LINGUAGGIO | 2.4 Saper osservare, percepire e rappresentare lo spazio | einteragire con gli altri, comprendendo i valori dello
DEL CORPO COME | nellesuevariabili conil proprio corpo. sport.
MODALITA’ 2.5 Migliorare la capacita di autocontrollo.
COMUNICATIVO-
ESPRESSIVA
IL GIOCO, LO | 26 Utilizzare le attivita motorie e sportive acquisite

SPORT, LE REGOLE
EIL FAIR-PLAY

adattando il movimento in situazioni diverse.

2.7 Inventare nuove forme di attivita ludico-sportive.

2.8 Conoscere le tecniche per svolgere funzioni di giuria
e arbitraggio.

2.9 Rispettare il codice deontologico dello sportivo e le
regole delle discipline sportive praticate.

L’alunno comprende attraverso le attivita ludico-
sportive I’'importanza di collaborare, in modo
responsabile, con gli altri per raggiungere un bene
comune nel rispetto delle regole.

SALUTE E
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

210 Ai fini dela sicurezza, utilizzare in modo
responsabile spazi, attrezzature siaindividualmente, siain

gruppo.
2.11 Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche

L’alunno ricerca e applica comportamenti relativi al
benessere psico-fisico legato ad un sano stile di vita e
alla prevenzione.




e dei loro cambiamenti conseguenti all’attivita sportiva,
in relazione ai cambiamenti fisici e psicologici della
preadol escenza.

2.12 Assumere consapevolezza della propria efficienza
fisica per mantenere un buono stato di salute (metodiche
di allenamento, principi alimentari, ecc...)




DISCIPLINA: EDUCAZIONE FISICA CLASSE 3*
NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE

IL CORPO E SUA
RELAZIONE CON
LO SPAZIOEIL
TEMPO

3.1 Utilizzare efficacemente le proprie capacita in
condizioni progressivamente complesse.

3.2 Modulare e distribuire il carico motorio-sportivo
secondo i giusti parametri fisiologici e rispettare le pause
di recupero.

3.3Prevedere correttamente 1’andamento ¢ il risultato di
un’azione.

L’alunno é consapevole delle proprio competenze
motorie, sia nel punti di forza che nel limiti.

Utilizza | e attivita motorie e sportiva acquisite adattando
il movimento in situazione.

IL LINGUAGGIO
DEL CORPO COME

3.4 Saper utilizzare le abilita coordinative acquisite per la
realizzazione di gesti tecnici di vari sport.

3.5 Saper osservare, percepire e rappresentare |o spazio
nelle sue variabili con il proprio corpo.

Utilizza il linguaggio motorio per comunicare ed
esprimere gli stati d’animo in relazione con gli altri e
P’ambiente.

MODALITA’ 3.6 Potenziare la capacita di autocontrollo.
COMUNICATIVO- 3.7 Utilizzare |e abilita apprese in situazioni diverse e in
ESPRESSIVA contesti problematici, non solo in ambito sportivo, ma
anche in esperienze di vita quotidiana.
3.8 Utilizza le attivita motorie e sportive acquisite Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali del
IL GIOCO, LO adattando il movimento in situazioni diverse. linguaggio motorio e sportivo praticando attivamenteil

SPORT, LE REGOLE
EIL FAIR-PLAY

3.9 Inventare nuove forme di attivita ludico-sportive.
3.10 Risolvere in forma originale e creativa un problema
motorio e sportivo, variando e riproducendo nuove forme
di movimento.

3.11 Utilizzare le conoscenze tecniche per svolgere
funzioni di giuria e arbitraggio.

3.12 Rispettare il codice deontologico dello sportivo e le
regole delle discipline sportive praticate.

3.13 Impostare, aturno, unatatticadi squadra

fair-play come modalita di relazione quotidiana e di
rispetto delle regole.

E capace d’integrarsi nel gruppo, di assumersi
responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

3.14 Ai fini dela dgcurezza, utilizzare in modo
responsabile spazi, attrezzature siaindividualmente, siain

Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti




SALUTEE
BENESSERE,
PREVENZIONE E
SICUREZZA

gruppo.

3.15 Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche
e dei loro cambiamenti conseguenti all’attivita sportiva,
in relazione ai cambiamenti fisici e psicologici della
preadol escenza.

3.16 Assumere consapevolezza della propria efficienza
fisica per mantenere un buono stato di salute (metodiche
di allenamento, principi alimentari, ecc...)

3.17 Mettere in atto, in modo autonomo, comportamenti
funzionali ala sicurezza nei vari ambienti di vita,
compreso quello stradale movimento.

promozione dello “star bene” in ordine a un sano stile
di vita e alla prevenzione.

Rispetta criteri base di sicurezza per se e per gli altri.




CURRICOLO VERTICALE DI GEOGRAFIA

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e ale Indicazioni Nazionali 2012).

= Le competenze saciali e civiche includono competenze personali, interpersonali e interculturali e riguardano tutte le forme di comportamento che
consentono alle persone di partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, in particolare alla vita in societa sempre piu
diversificate, come anche arisolverei conflitti ove cio sia necessario.

= La competenza civica dota le persone degli strumenti per partecipare appieno alla vita civile grazie alla conoscenza dei concetti e delle strutture

sociopolitici e all’impegno a una partecipazione attiva e democratica.

ala competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”

artistiche.

S orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzoni

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Conoscenzadel mondo/SPAZIO

Individua le posizioni di oggetti e persone
nelo spazio, usando termini  come
avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra,
€CC; segue correttamente un percorso sulla
base di indicazioni verbali.

L’alunno si orienta nello spazio circostante
e sulle carte geografiche, utilizzando
riferimenti topologici e punti cardinali.

Utilizza il linguaggio della geo-graficita per
interpretare carte geografiche e globo
terrestre, redlizzare semplici  schizzi
cartografici e carte tematiche, progettare
percors eitinerari di viaggio.

Ricava informazioni geografiche da una
pluralita di fonti (cartografiche e satellitari,
tecnologie digitai, fotografiche, artistico-
letterarie).

Lo studente si orienta nello spazio e sulle
cate di diversa scala in base a punti
cardinali e ale coordinate geografiche; sa
orientare una carta geografica a grande
scala facendo ricorso a punti di riferimento
fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche,
fotografie attuali e d’epoca, immagini da
telerilevamento, €laborazioni digitali,
grafici, dati datistici, sistemi informativi
geografici per comunicare efficacemente
informazioni spaziali.

Riconosce nel paesaggi europei e mondiali,




Riconosce e denomina i principali “oggetti”
geografici fisici  (fiumi, monti, pianure,
coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.)

Individua i caratteri che connotano i
paesaggi (di montagna, collina, pianura,
vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a
quelli italiani, e individua anadogie e
differenze con i principali paesaggi europei
edi atri continenti.

Coglie nei paesaggi mondiali della storiale
progressive trasformazioni operate
dall’uomo sul paesaggio naturale.

Si rende conto che lo spazio geografico é
un dSistema teritoriale, costituito da
elementi fisici e antropici legati da rapporti
di connessione €/o di interdipendenza.

raffrontandoli in particolare a quelli italiani,
gli eementi fisici dgnificativi e le
emergenze storiche, artigtiche e
architettoniche, come patrimonio naturale e
culturale datutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoridi
vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e
valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui
sistemi  territoriali  alle diverse scae
geografiche.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA ANNI 3 ANNI 4 ANNI 5
Competenza attesa
3.39 Scoprire con i sens le| 4.1 Classificare, raggruppare, | 5.39 Raggruppare e ordinare
LA CONOSCENZA DEL | proprieta delle cose e degli seriare in base ad una | secondo criteri diversi, avviandosi
MONDO alimenti. guantita e ad una qualita. ai primi processi di astrazione ,
mediante 1’utilizzo di semplici
.. 3.40 Esplorare I’ambiente per | 4.2 Awvvicinarlss a numero | ssimboli per raggruppare i risultati
Il bambino 'mpara\ad ricavare informazioni. come  strumento per | delle esperienze.
osservare larealta, interpretare la realta.
’ambiente naturale con i 3.41 Affinare la memoria visiva e 5.40 Acquisire familiarita con le
suoi fenomeni, percettiva. 4.3  Eseguire le prime | strategie del contare e dell’operare
le piante e gli animali. ] misurazioni. con i numeri, utiIizzando semplici
Comprende lo scorrere del |3.42. Esplorare la reallta . st(umen_tl per compiere le prime
) . ocalizzando se stesso nello spazio | 44 Riconoscere e controllare | misurazioni.
tempo e alternarsi delle | iy raazione ai concetti topologici. gli spazi dell’ambiente
stagiont. scuola. 541 Individuare correttamente
Opera e gioca classificando, | 3.43 Raggruppare oggetti in base posizioni di oggetti e persone nello
raggruppando e contando. | all’osservazioni fatte. 45  Riconoscere le | spazio, interiorizzando i concetti
Conosce i numeri, leforme caratteri.stiche . degli | topologici.
geometriche elo spazio, elementi dellareslia .
. - 5.42 Eseguire un percorso sulla
sviluppando la sua curiosita. 46 Individuare  situazioni | basedi indicazioni verbali.

problematiche ipotizzando
semplici soluzioni.

5.43 Individuare situazioni
problematiche e formulare ipotesi
di risoluzione.

5.44 Osservare fenomeni naturali
con attenzione e sistematicita

5.45 Utilizzare il linguaggio della




geo-graficita per interpretare e per
realizzare semplici schizzi per
progettare percorsi o itinerari.

5.46 Ricavare informazioni
geografiche da una plurdita di
fonti: fotografie, quadri artistici,
tecnologie digitali...

5.47 Riconoscere e denominare i
principali ~ “oggetti  geografici
fisici” (fiumi, monti, Pianure,
colline, mari...).

5.48 Individuare i caratteri che
connotano i paesaggi (montagne,
colline, pianure, mare e fiumi...).

5.49 Rendersi conto che lo spazio
geografico € un  Sistema
territoriale.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: GEOGRAFIA CLASSE 1
NUCLEI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTI

1.1 Orientarsi nello spazio vissuto utilizzando gli | Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando
ORIENTAMENTO | organizzatori spaziali riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate geografiche

12  Rappresentare spazi vissuti e semplici
LINGUAGGIO percorsi esperiti

DELLA GEO- Opera una prima mappatura dello spazio circostante conosciuto
GRAFICITA’

PAESAGGIO 1.3 Anadlizzare lo spazio circostante attraverso
I’approccio senso-percettivo. Sa rappresentare ed effettuare dei percors usando la simbologia
Spaziale.

14 Osservare, descrivere e rappresentare 1o
Spazio vissuto.

REGIONE E
SISTEMA
TERRITORIALE




DISCIPLINA: GEOGRAFIA

CLASSE 2*

NUCLEI
FONDANTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ORIENTAMENTO

21 Orientarss nello spazio circostante
atraverso  punti di riferimento
significativi

2.2 Utilizzare gli indicatori topologici

2.3 Formulare proposte di organizzazione di
Spazi vissuti .

LINGUAGGIO |24 Rappresentare in pianta oggetti e

DELLA GEO- ambienti vissuti.

GRAFICITA’ 25 Leggere semplici  rappresentazioni
iconiche utilizzando lalegenda
2.6 Cogliere in un paesaggio gli elementi

fisici e antropici.

PAESAGGIO 2.7 Riconoscere e rappresentare i principali
tipi di paesaggio

REGIONE E

SISTEMA

TERRITORIALE

S orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando
riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate geografiche

Si rende conto che lo spazio geografico € un sistema territoriale, costituito
da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di

interdipendenza.




DISCIPLINA: GEOGRAFIA

CLASSE 3*

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ORIENTAMENTO

3.1 Muoversi consapevolmente nello spazio circostante,
orientandosi  attraverso  punti  di  riferimento,
utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro,
sinistra, destra, ecc.) e le mappe di spazi noti che s
formano nella mente (carte mentali).

LINGUAGGIO DELLA
GEO-GRAFICITA

3.2 Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e
ambienti noti (pianta dell’aula, ecc.) e tracciare
percorsi effettuati nello spazio circostante.

3.3Leggere einterpretare la pianta dello spazio vicino.

PAESAGGIO

3.4 Conoscere il  territorio  circostante  attraverso
I’approccio percettivo e I’osservazione diretta.

3.5 Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici
che caratterizzano 1 paesaggi dell’ambiente di vita
dellapropriaregione.

REGIONE E SISTEMA
TERITORIALE

3.6 Comprendere che il teritorio € uno spazio
organizzato e modificato dalle attivita umane.

3.7 Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni
del vari spazi e le loro connessioni, gli interventi
positivi e negativi dell’'uomo e progettare soluzioni,
esercitando la cittadinanza attiva.

S orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche,
utilizzando riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate
geografiche.

Si rende conto chelo spazio geografico € un sistema
territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da
rapporti di connessione €/o di interdipendenza

Individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei

paesaggi (di montagna, collina, pianura....)




DISCIPLINA: GEOGRAFIA

CLASSI 4»

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI DI PPRENDIMENTO

COMPETENZE

ORIENTAMENTO

4.1 Leggere einterpretare carte
geografiche di vario tipo

4.2 Orientarss e muovers nello spazio

utilizzando piante e carte stradali.

Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche
utilizzando riferimenti geografici, punti cardinali e coordinate
geografiche.

Individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti di un
paesaggio di: montagna, pianura,costieri, vulcanici.

4.3 Estendere le proprie carte mentai a
LINGUAGGIO DELLA GEO- spazi piu lontani attraverso  gli | Utilizza 1l linguaggio geografico per interpretare carte
GRAFICITA strumenti dell’osservazione indiretta geografiche e per realizzare schizzi cartografici e carte
44 Leggere e interpretare il territorio | tematiche.
analizzando [D’intervento  dell’'uomo
sull’ambiente
4.5 Leggere e interpretare le diverse carte
geografiche
4.6 Individuare gli elementi fisici e | Riconosce e localizza i principale ‘oggetti’ geografici fisici
PAESAGGIO antropici caratterizzanti il territorioitaliano | (monti, laghi..) e antropici (citta, porti, aeroporti,
infrastrutture)legati da rapporti di  connessione €0

interdipendenza.

REGIONE E SISTEMA
TERRITORIALE




DISCIPLINA: GEOGRAFIA

CLASSE 5"

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

ORIENTAMENTO

5.1 Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche
inrelazione a Sole.

5.2 Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano,
all’Europa e ai diversi continenti, attraverso gli strumenti
dell’osservazione indiretta (filmati e fotografie, documenti
cartografici, immagini da telerilevamento, elaborazioni
digitali, ecc.).

LINGUAGGIO DELLA
GEOGRAFICITA

5.3 Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e
fenomeni locali e globali, interpretando carte geografiche
di diversa scala, carte tematiche, grafici, elaborazioni
digitali, repertori dstatistici relativi a indicatori socio-
demografici ed economici.

5.4 Localizzare sulla carta geografica dell’Italia le regioni
fisiche, storiche e amministrative; localizzare sul
planisfero e sul globo la posizione dell’Italia in Europa e
nel mondo.

5.5 Localizza le regioni fisiche principali e i grandi caratteri
del diversi continenti e degli oceani.

PAESAGGIO

5.6 Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali
paesaggi italiani, europe e mondidi, individuando le
analogie e le differenze (anche in relazione ai quadri

COMPETENZE
Individua, conosce e descrive gli eementi
caratterizzanti di un paesaggio di: montagna,

pianura, costieri, vulcanici.

Utilizza il linguaggio geografico per interpretare
carte geografiche e per realizzare schizz
cartografici e carte tematiche.

Riconosce e localizza i principali ‘oggetti’
geografici fisici (monti, laghi..) e antropici (citta,
porti, aeroporti, infrastrutture)




socio-storici del passato) e gli elementi di particolare
valore ambientale e culturale datutelare e valorizzare.

5.7 Acquisire il concetto di regione geografica (fisica,
REGIONE E SISTEMA climatica, storico-culturale, amministrativa) e utilizzarlo a
TERRITORIALE partire dal contesto italiano.

5.8 Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione
del patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni
idonee nel proprio contesto di vita.




SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

CURRICOLO DI GEOGRAFIA CLASSE 1*
NUCLEI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTI

ORIENTAMENTO

1.1 Orientarsi sulle carte a grande scala e nella redta
territoriale in base a punti cardinali (anche con
I’utilizzo della bussola) e a punti di riferimento fissi.

1.2 Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche,
grafici, dati statistici, immagini, utilizzando scale di

LINGUAGGIO riduzione, coordinate, simbologia
DELLA GEO-
GRAFICITA’
1.3 Confrontare alcuni caratteri del paesaggi italiani ed
PAESAGGIO europel, anche in relazione ala loro evoluzione nel
tempo, acquisendo consapevolezza dei problemi di tutela
del paesaggio.
1.4 Consolidare il concetto di “regione geografica”
REGIONE E (fisica, climatica, storica, economica) applicandolo
SISTEMA all’Ttalia (e all’Europa), anche analizzando le

TERRITORIALE

interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali ed
economici di portata nazionale.

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala,
in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa
orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a
punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche, foto attuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento, grafici, dati statistici, per
comunicare efficacemente informazoni spazali.

Riconosce nei paesaggi italiani ed europei gli elementi fisici
significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche,
come patrimonio naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani,
nello spazio e nel tempo, e valuta gli effetti di azioni dell’uomo
sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.




CURRICOLO DI GEOGRAFIA CLASSE 27
NUCLEI OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTI

ORIENTAMENTO

2.1 Orientars sulle carte e nella realta territoriale in base ai
punti cardinali e a punti di riferimento fissi, anche attraverso
I’utilizzo dei programmi multimediali.

2.2 Leggere e interpretare vari tipi di carte geografiche
( dalla topografica a planisfero), grafici, dati statistici,

LINGUAGGIO immagini, utilizzando scale di riduzione, coordinate,
DELLA GEO- simbologia e programmi multimediali.
GRAFICITA’
2.3 Interpretare e confrontare alcuni caratteri dei paesaggi
PAESAGGIO europel, in relazione ala loro evoluzione nel tempo ed ai
problemi di tutela del paesaggio come patrimonio naturale
e culturae.
2.4 Consolidare il concetto di “regione geografica” (fisica,
REGIONE E climatica, storica, economica) applicandolo all’Europa,
SISTEMA analizzando le interrelazioni tra fatti e fenomeni

TERRITORIALE

demografici, sociali ed economici di portata europea.

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa
scala, in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche;
sa orientare una carta geografica a grande scala facendo
ricorso a punti di riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche, foto attuali e
d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali,
grafici, dati statistici, sistemi informativi geografici, per
comunicare efficacemente informazioni spazali.

Riconosce nei paesaggi europei, raffrontandoli in particolare a
guelli italiani, gli elementi fisici significativi e le emergenze
storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio naturale
e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani,
nello spazio e nel tempo, e valuta gli effetti di azioni dell’uomo
sui sistemi territoriali alle diverse scale geografiche.




CURRICOLO DI GEOGRAFIA

CLASSE 3*

NUCLEI
FONDANTI

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

3.1 Orientars sulle carte e néella realta territoriale in
base ai punti cardinali e a punti di riferimento fisg,

ORIENTAMENTO | anche attraverso 1’utilizzo dei  programmi
multimediali.
3.2 Leggere e interpretare vari tipi di carte

geografiche, grafici, dati statistici, immagini, anche

LINGUAGGIO facendo uso di strumenti innovativi (telerilevamento e
DELLA GEO- cartografia computerizzata) per comprendere e
GRAFICITA’ comunicare fatti e fenomeni.
3.3 Interpretare e confrontare acuni caratteri del
PAESAGGIO paesaggi mondiali, anche attraverso la conoscenza di
temi e problemi di tutela del paesaggio come
patrimonio naturale e culturale, progettando azioni di
valorizzazione.
3.4 Consolidare il concetto di “regione geografica”
REGIONE E (fisica, climatica, storica, economica) applicandolo
SISTEMA anche a continenti extraeuropei, anaizzando le

TERRITORIALE

interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali
ed economici di portata mondiale.

Lo studente si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala, in
base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare
una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di
riferimento fissi.

Utilizza opportunamente carte geografiche, foto attuali e d’epoca,
Immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, dati
statistici, sistemi informativi geografici, per comunicare
efficacemente informazioni spaziali.

Riconosce nel paesaggi europei e mondiali, raffrontandoli in
particolare a quelli italiani, gli elementi fisici significativi ele
emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio
naturale e culturale da tutelare e valorizzare.

Osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello

spazio e nel tempo, e valuta gli effetti di azioni dell’uomo sui sistemi

territoriali alle diverse scale geografiche.




CURRICOLO VERTICALE DI lingua INGLESE, lingua SPAGNOLA e lingua FRANCESE

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali 2012):

= La comunicazione nelle lingue straniere: condivide essenzialmente le principali abilita richieste per la comunicazione nella madrelingua. La
comunicazione nelle lingue straniere richiede anche abilita quali la mediazione e la comprensione interculturale. Il livello di padronanza di un
individuo varia inevitabilmente tra le quattro dimensioni (comprensione orale, espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta) etrale
diverse lingue e a seconda del suo retroterra sociale e culturale, del suo ambiente e delle sue esigenze ed interessi.

ala competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite a* Profilo dello Studente”

essenziale, in semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua europea.

Utilizza la lingua inglese nell 'uso delle tecnologie dell’informazione e della comunicazione.

Nell’incontro con persone di diverse nazionalita é in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese e di affrontare una comunicazione

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

| Discorsi ele parole

- Ragiona sulla lingua, scopre la presenza
di lingue diverse, riconosce e sperimenta
la pluralita dei linguaggi, S misura con la
credtivita e lafantasia

(I traguardi sono riconducibili a Livello Al del
Quadro Comune Europeo di Riferimento per le
lingue del Consiglio d’Europa)

- L’alunno comprende brevi messaggi
orali escritti relativi ad ambiti familiari.

- Descrive oramente e per iscritto, in
modo semplice, aspetti del proprio
vissuto e del proprio ambiente ed
elementi che s riferiscono a bisogni
immediati.

- Interagisce nel gioco, comunica in
modo comprensibile, anche con

(I traguardi sono riconducibili a Livello A2 del
Quadro Comune Europeo di Riferimento per le
lingue del Consiglio d’Europa)

- L’alunno comprende oralmente e per
iscritto i punti essenziai di testi in lingua
standard su argomenti familiari o di studio
che affronta normalmente a scuola e nel
tempo libero.

- Descrive oramente sSituazioni, racconta
avvenimenti ed esperienze personali,
espone argomenti di studio.

- Interagisce con uno o piu interlocutori in
contesti familiari e su argomenti noti.




espressioni e fras memorizzate, in
scambi di informazioni semplici e di
routine.

Svolge i compiti secondo le indicazioni
date in lingua straniera dall’insegnante,
chiedendo eventual mente spiegazioni.

Individua acuni elementi culturai e
coglie rapporti tra forme linguistiche e
usi dellalingua straniera.

Legge semplici testi con diverse strategie
adeguate allo scopo.

Legge testi informativi e ascolta spiegazioni
atinenti a contenuti di studio di altre
discipline.

Scrive semplici resoconti € compone brevi
lettere 0 messaggi rivolti a coetanel e
familiari.

Individua elementi culturali veicolati dalla
lingua materna o di scolarizzazione e li
confronta con quelli veicolati dalla lingua
straniera, senza atteggiamenti di rifiuto.

Affronta situazioni nuove attingendo al suo
repertorio linguistico; usa la lingua per
apprendere argomenti anche di  ambiti
disciplinari diversi e collabora fattivamente
con i compagni nella realizzazione di
attivita e progetti.

Autovaluta le competenze acquisite ed é
consapevole del proprio modo  di
apprendere.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA ANNI 3 ANNI 4 ANNI 5
Competenza attesa
3.27 Ascoltare e memorizzare | 4.1  Giocare con la lingua | 5.26 Conoscerelalinguainglese.
| DISCORSI E LE parole nuove. inglese .
PAROLE N 5.27 Giocare con lalinguainglese.
328  Comprendere  semplici | 42 Arricchire il lessico con & 28 " _ ' color
|1 bambino gioca con le conSnEEmESAl parole nuove. p.ri mati. SronesE e
parole, |mparaf|I_astroc_che, 329 Ascoltare e comprendere | ;3 cornrendere parole, _ N
ascolta racconti e storie. brevi storie. di e isienificati 5.29 Memorizzare semplici
iscorsi e I signiticati. . .
| mpara a Sen“ rs' . o _ Comz?\|1dl ' prQnunCIatl
protagonista quando prende 3.30 Eornl re semplici risposte 44  Parlare e dialogare con i dall’insegnante nel circle time.
. appropriate a contesto. o : )
la parola, dialoga, bamblrn e gll ad.ult! 530 Ascoltare con attenzione
spiega...arricchisce il suo | 331  Memorizzare  semplici scambiandosi informazioni | pipgegnante durante ’esecuzione
vocabolario ela suafantasia. | filastrocche, canzoncine e poesie. e argomentazioni, dei format.
Prova piacere di esplorare o
anchelalingua scritta 3.32 Accompagnare aritmicamente | 4.5 ~ Mostrare  attenzioni ed | 531 Ripetere le parole acquisite.
una filastrocca interesse per narrazioni
lette o improvvisate. 5.32 Associare gesti e parole.
3.33 Verbalizzare le immagini.
4.6 Usare il linguaggio per | 533 Eseguire canti con i
3.34 Ascoltare un breve racconto. | esprimere 1’immaginario movimenti.

5.34 Denominare correttamente i
personaggi principali delle storie.




5.35 Memorizzare canti e
filastrocche.

5.36 Ascoltare, comprendere e
ripetere le sequenze principali
di unastoria.

5.37 Sperimentare rime,

filastrocche e dialoghi.

5.38 Chiedere ed esprimere
spiegazioni.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 1n

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensioneorale)

1.1 Ascoltare e comprendere semplici espressioni
pronunciate chiaramente e lentamente

Utilizza una lingua straniera per i principali scopi
comunicativi ed operativi

PARLATO
(produzione einterazione orale)

1.2 Interagire e comunicare con espressioni e semplici
frasi adatte alla situazione anche se forma mente
difettose

LETTURA
(comprensione scritta)

1.3 Leggere e comprendere parole o semplici frasi con
cui si efamiliarizzato oralmente

SCRITTURA
(produzione scritta)

1.4. Copiare e scrivere parole e semplici frasi.

1.5. Individuare differenze ed analogie culturali
veicolate dallalingua materna e dalla lingua straniera
senza avere atteggiamenti di rifiuto.




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE CLASSE 2»

NUCLEO FONDANTE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
ASCOLTO 2.1. Ascoltare e comprendere semplici espressioni
(comprensioneorale) pronunciate chiaramente e lentamente. Utilizza una lingua straniera per i principali scopi

comunicativi ed operativi

2.2. Interagire e comunicare con espressioni e
PARLATO semplici frasi adatte alla situazione anche se
(produzione einterazione orale) formal mente difettose.

2.3. Leggere e comprendere parole o semplici frasi

LETTURA con cui si e familiarizzato oralmente.
(comprensione scritta)

2.4. Copiare e scrivere parole e semplici frasi.

SCRITTURA
(produzione scritta) 2.5. Individuare differenze ed analogie culturali
veicolate dallalingua materna e dalla lingua straniera
senza avere atteggiamenti di rifiuto.




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 3*

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensione orale)

3.1 Comprendere espressioni pronunciate chiaramente
e lentamente.

Utilizza una lingua straniera per i principali scopi
comunicativi ed operativi

PARLATO
(produzione einterazione orale)

3.2 Interagire e comunicare con espressioni e semplici
fras adatte ala situazione, anche se formalmente
difettose.

LETTURA 3.3 Leggere parole o semplici frasi con cui s €
(comprensione scritta) familiarizzato oralmente.
SCRITTURA 3.4 Scrivere parole e semplici frasi attinenti ale

(produzione scritta)

attivita svoltein classe.




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 47

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensioneorale)

4.1 Ascoltare e comprendere semplici espressioni
pronunciate chiaramente e lentamente.

Utilizza una lingua straniera per i principali scopi
comunicativi ed operativi

PARLATO
(produzione einterazione orale)

4.2 Interagire e comunicare con espressioni e
semplici fras adatte ala situazione anche se
formalmente difettose.

LETTURA
(comprensione scritta)

4.3 Leggere brevi e semplici testi per coglierneil
significato globale e/o specifiche informazioni.

SCRITTURA
(produzione scritta)

4.4 Copiare e scrivere parole e semplici frasi.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE CLASSE 5"
NUCLEO FONDANTE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
ASCOLTO 5.1 Ascoltare e comprendere semplici espressioni | Utilizza una lingua straniera per i principali scopi
(comprensione orale) pronunciate chiaramente e lentamente comunicativi ed operativi
PARLATO 52  Esprimers linguisticamente  in  modo

(produzione einterazione orale)

comprensibile utilizzando espressioni e frasi adatte alla
situazione.

LETTURA
(comprensione scritta)

5.3 Leggere e comprendere brevi e semplici testi,per
coglierneil significato global e/o specifiche informazioni.

SCRITTURA
(produzione scritta)

5.4 Scrivere messaggi semplici e brevi per chiedere
informazioni e per raccontare proprie esperienze, anche se
formalmente difettose.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

5.5 Riflettere sulle convenzioni morfosintattiche lessicali e
fonologiche della lingua inglese, anche attraverso un’analisi
contrastiva con lalingua madre.




Scuola secondaria di | grado

DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 17

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensioneorale)

1.1 Comprendere istruzioni, comandi e messaggi
su argomenti familiari a condizione che venga
usata unalingua chiara e semplice.

1.2 Individuare  I’informazione  principae di
messaggi, articolati  in modo chiaro, riprodotti
in audio e video, a condizione di poter riascoltare.

L’alunno comprende espressioni familiari di uso
quotidiano.

PARLATO
(produzione einterazione orale)

1.3 Descrivere o presentare in modo semplice persone,
azioni quotidiane e/o ricorrenti, indicare che cosa
piace 0 non piace... con espressoni e frasi
semplici anche se con edtazioni e con errori
formali che non ne compromettano la
comprensibilita.

1.4 Interagire in un dialogo comprendendo i punti
chiave di una conversazione e rispondendo in
mani era coerente, anche con fras minime.

L’alunno sa presentare se stesso e altri ed é in grado di
porre domande su dati personali e rispondere a domande
analoghe.




15 Gestire conversazioni di  routine facendo
domande e scambiando informazioni in
situazioni quotidiane prevedibili.

LETTURA
(comprensione scritta)

1.6 Leggere e individuare informazioni concrete e
prevedibili in semplici testi di uso quotidiano (per
€Sempio un annuncio, un prospetto, un menu, un
orario...) ein lettere personali.

1.7 Leggere globalmente testi per trovare
informazioni specifiche.

L’alunno sa leggere brevi e semplici testi con tecniche
adeguate ed individua le informazoni esplicite.

SCRITTURA
(produzione scritta)

1.8 Scrivere testi brevi e semplici (biglietti,
messaggi di posta elettronica, cartoling, brevi
lettere personali) anche se con errori formali

che non compromettano la

comprensibilita del messaggio.

L’alunno sa scrivere semplici messaggi, e-mailsrivolti a
coetanei e familiari.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

1.9 Confrontare parole e brevi fras per cogliere elementi
di somiglianza e differenza sia sul piano formale che a
livello di significato.

1.10 Applicareleregole studiate.

L’alunno sa stabilire relazioni tra semplici elementi
linguistico-comunicativi e culturali proprie dellelingue
di studio.




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 27

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensioneorale)

2.1 Comprendere i punti essenziali di un discorso, a
condizione che venga usata una lingua chiara e che s
parli di argomenti familiari, inerenti alla scuola, al
tempo libero, ecc.

2.2 Individuare [I’informazione principae di
messaggi, articolati in modo chiaro, riprodotti in
audio e video, acondizione di poter riascoltare.

Comprende espressioni familiari di uso quotidiano ed
individua leinformazoni principali di un semplice testo.

PARLATO
(produzione einterazione orale)

2.3 Descrivere 0 presentare in modo semplice
persone, compiti quotidiani, attivita ricorrenti con
espressioni e fras semplici, anche se con
imprecisioni formali che non compromettono la
comprensibilita del messaggio.

2.4 Interagire in un dialogo comprendendo i punti
chiave di una conversazione e

rispondendo in maniera coerente con

linguaggio comprensibile anche se con quache
imprecisione.

2.5 Gestire conversazioni di routine facendo
domande e scambiando informazioni in situazioni
quotidiane

Sa presentare se stesso e altri, ein grado di porre
domande su dati personali , rispondere a domande
analoghe ed interagisce su semplici testi esaminati.




prevedibili

LETTURA
(comprensione scritta)

2.6 Leggere eindividuare le informazioni principali
in testi che riguardano la propria sferadi interess e
in lettere personali.

2.7 Leggere globalmente testi anche lunghi per trovare
informazioni specifiche.

Saleggere brevi e semplici testi con tecniche adeguate ed
individua le informazoni esplicite ed implicite.

SCRITTURA
(produzione scritta)

2.8 Scrivere semplici  testi su  argomenti
quotidiani e lettere personali con lessico
sostanzialmente appropriato anche se con qualche
errore formale.

Sa scrivere semplici messaggi ed e-mails utilizzando un
linguaggio piu articolato.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

2.9 Confrontare parole e brevi fras per cogliere
elementi di somiglianza e differenza sia sul piano
formale che alivello di significato.

2.10 Applicare leregole studiate.

Sa stabilire relazioni tra semplici elementi linguistico-
comunicativi e culturali propriedellelingue di studio.




DISCIPLINA: LINGUA INGLESE

CLASSE 3*

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO
(comprensioneorale)

3.1 Comprendere i punti essenziali di un discorso, a
condizione che venga usata una lingua chiara e che
s parli di argomenti familiari,

inerenti ala scuola, a tempo libero, ala cultura di
lingue diverse dalla propria.

3.2 Individuare I’informazione principae di
programmi radiofonici o televisivi su avvenimenti di
attualita o su argomenti che riguardano la propria sfera
di interess, a condizione che il discorso sia articolato
in modo chiaro.

L'alunno comprende oralmente e per iscritto i
punti essenziali di messaggi chiari in lingua
standard su argomenti familiari o di studio che
affronta normalmente a scuola e nel tempo
libero

PARLATO
(produzione einterazione orale)

3.3 Descrivere 0 presentare in modo semplice
persone, condizioni di vita o di studio,reativi ala
cultura di lingue diverse dala propria, compiti
quotidiani, per esprimere e motivare un’opinione con
espressioni e fras connesse in modo semplice anche
se con imprecisioni che non compromettono pero la
comprensibilita del messaggio.

3.4 Interagire con uno O piu interlocutori,
comprendere i punti chiave di una conversazione ed
esporre le proprie idee in modo

chiaro e comprensibile, purché I’interlocutore aiuti se
necessario.

Descrive oralmente situazioni, racconta avwenimenti
ed esperienze personali, espone argomenti di studio.

I nteragisce con uno o piu interlocutori in contesti
familiari e su argomenti noti.




3.5 Gestire senza sforzo conversazioni di routine,
facendo domande e scambiando idee e
informazioni in Situazioni quotidiane prevedibili.

LETTURA
(comprensione scritta)

3.6 Leggere e individuare le informazioni in testi
di argomento vario che riguardano la propria
sferadi interess e in lettere personali.

3.7 Leggere globalmente testi relativamente lunghi
(opuscoli, articoli di giornale...) per trovare
informazioni specifiche relative ai propri interessi.

3.8 Leggere e capire testi riguardanti istruzioni per
I’uso di un oggetto.

Legge e comprende vari tipi di testo.

SCRITTURA
(produzione scritta)

3.9 Raccontare per iscritto avvenimenti ed
esperienze, esponendo opinioni e spiegandone le
ragioni con frasi semplici.

3.10 Scrivere biografie immaginarie lettere
personali semplici, adeguate a destinatario, che s
avvalgono di lessico sostanzialmente appropriato e
di sintass elementare anche se con errori formali
che non compromettano pero la comprensibilita del

messaggio.

Scrive e compone brevi |ettere e messaggi.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO

3.11 Confrontare parole e brevi fras per cogliere
elementi di somiglianza e differenza sia sul piano
formale che alivello di significato fralingue diverse.

3.12 Applicare leregole studiate.

Individua elementi culturali eli confronta con quelli
veicolati dallalingua straniera.

Affronta situazioni nuove usando la lingua per
interagire in ambiti disciplinari diversi.

Autovaluta le competenze acquisite ed e consapevole del
proprio modo di apprendere.




DISCIPLINA:LINGUA SPAGNOLA

CL.1

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

ASCOLTO
(COMPRENSIONE ORALE)

1.1 Comprendere ordini, brevi e semplici
espressioni concernenti 1’ambito personale,
familiare e scolastico.

PARLATO (PRODUZIONE E
INTERAZIONE ORALE)

1.2 Interagire in semplici scambi dialogici su dati
personali e utilizzare espressioni di uso quotidiano
efras basilari per soddisfare bisogni di tipo
concreto.

LETTURA (COMPRENSIONE
SCRITTA)

1.3 Comprendere semplici e brevi dialoghi, frasi di
uso quotidiano e brevi indicazioni scritte.

SCRITTURA (PRODUZIONE
SCRITTA)

1.4  Interpretare correttamente una scheda personae

e completarlacon i dati richiesti;
1.5  Produrre semplici messaggi scritti su argomenti
familiari e del proprio ambito di interesse.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA

1.6 Usarein modo corretto le funzioni e le strutture

linguistiche presentate

CIVILTA

1.7 Individuare somiglianze e differenze frala propria

Riesce a comprendere e utilizzare espressioni
familiari di uso quotidiano e formule molto comuni
per soddisfare bisogni di tipo concreto.

E’ in grado di porre domande su dati personali e
rispondere a domande analoghe (il luogo dove abita,
le persone che conosce, e cose che possiede).

E’ in grado di interagire in modo semplice purché
l’interlocutore parli lentamente e chiaramente, e sia
disposto a collaborare.

Sa presentare se stesso/a e altri.




culturae quellade Paes di lingua spagnola

DISCIPLINA LINGUA SPAGNOLA

CL.2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

ASCOLTO
(comprensione orale)

2.1 Comprendere semplici e chiari messaggi orali
relativi alla sfera personale o asituazioni di vita
guotidiana.

PARLATO
(produzione einterazione orale)

2.2 Interagire in semplici scambi dialogici relativi ala
vita quotidiana, dare e chiedere informazioni,
usando un lessico adeguato e funzioni
comunicative appropriate.

2.3 Descrivere se stessi, la propria famiglia, i propri
gusti, I’ambiente circostante.

LETTURA
(comprensione scritta)

24  Comprendere semplici testi di contenuto
familiare e di tipo concreto e trovare informazioni
specifiche in materiali di uso corrente.

25 Leggere brevi testi di diversa tipologia con
giusta pronuncia e intonazione.

SCRITTURA
(produzione scritta)

2.6 Scrivere semplici e brevi testi per riferireil proprio
vissuto, le proprie esperienze e i propositi per il
futuro.

RIFLESSIONE SULLA

2.7 Usare in modo abbastanza corretto le funzioni e

LINGUA E le strutture linguistiche presentate.
SULL’APPRENDIMENTO
2.8 Conoscerei principali argomenti storico-geografici
CIVILTA e socio-culturali dei paesi di lingua spagnola.

Riesce a comprendere fras isolate ed espressioni
riferite a Situazioni di carattere quotidiano e
familiare.

Comunica in semplici conversazioni di routine
scambiando informazioni in situazioni quotidiane,
relative al proprio vissuto.

Pone domande su cio di cui ha bisogno e sa
rispondere a domande dello stesso tipo.




DISCIPLINA LINGUA SPAGNOLA

CL.3

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

3.1 Comprendere espressioni e frasi di uso quotidiano

ASCOLTO Se pronunciate chiaramente ed identificare il tema
(comprensione orale) generale di brevi messaggi orali /o multimediali in
cui s parladi argomenti conosciuti identificandone

parole chiave e il senso generae.
3.2 Esprimersi linguisticamente in modo
PARLATO comprensibile, utilizzando espressioni e fras
(produzione e interazione or ale) adatte alla situazione e all’interlocutore, per

interagire con un compagno o un adulto con cui s
ha familiaritd, per soddisfare bisogni concreti,
scambiare semplici informazioni afferenti alla sfera
personale.

LETTURA
(comprensione scritta)

3.3  Comprendere semplici testi di contenuto
familiare e di tipo concreto (cartoline, lettere
personali, brevi articoli di cronaca), trovare
informazioni specifiche in materiali di uso corrente

(menu, prospetti, opuscoli).

34  Scrivere semplici lettere personali,rispondere a

SCRITTURA semplici  questionari  con  un  linguaggio
(produzione scritta) generalmente corretto.

3.5 Usarein modo corretto le funzioni e le strutture
RIFLESSIONE SULLA eriflettere sullalingua.

LINGUA E
SULL’APPRENDIMENTO
3.6 Conoscerei principali argomenti storico-geografici
CIVILTA e socio-culturali dei paesi di lingua spagnola.

Riesce a descrivere, in termini semplici, aspetti del
proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi
chesi riferiscono a bisogni immediati.

E’ in grado di comprendere i punti essenziali di
messaggi chiari in lingua standard su argomenti
familiari, che affronta normalmente a scuola, nel
tempo libero, ecc.

Sa produrre brevi testi semplici
familiari o che siano di suo interesse.

su argomenti

Sa mettere in rapporto la cultura di origine con
quella del paes stranieri in modo da sviluppare
un’adeguata competenza interculturale.




DISCIPLINA: LINGUA FRANCESE

CL.1

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

1.1 Comprendere ordini brevi e semplici espressioni

ASCOLTO concernenti I’ambito personale , familiare e
(comprensioneorale) scol astico.
PARLATO 1.2 Interagire in semplici scambi dialogici su dati
(produzione einterazione personali e utilizzare espressioni di uso quotidiano
orale) efrasi basilari per soddisfare bisogni di tipo
concreto.
LETTURA 1.3 Comprendere semplici e brevi dialoghi, frasi di
(COMPRENSIONE uso quotidiano e brevi indicazioni scritte.
SCRITTA)
1.4  Interpretare correttamente una scheda
SCRITTURA personale e completarlacon i dati richiesti;

(produzione scritta)

15  Produrre semplici messaggi scritti su
argomenti familiari e del proprio ambito di
interesse.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA

1.6 Usare in modo corretto le funzioni ele
strutture linguistiche presentate

CIVILTA

1.7 Individuare somiglianze e differenze frala propria
culturae quelladei Paes di linguafrancese

Riesce a comprendere e utilizzare espressioni familiari
di uso quotidiano e formule molto comuni per
soddisfare bisogni di tipo concreto.

Sa presentare se stesso/a e altri.

E’ in grado di porre domande su dati personali e
rispondere a domande analoghe (il luogo dove abita, le
persone che conosce, e cose che possiede).

E’ in grado di interagire in modo semplice purché
Uinterlocutore parli lentamente e chiaramente, e sia
disposto a collaborare.




DISCIPLINA: LINGUA FRANCESE

CL.2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

ASCOLTO
(comprensioneorale)

2.1 Comprendere semplici e chiari messaggi orali relativi
alla sferapersonale o asituazioni di vita quotidiana.

2.2 Interagire in semplici scambi dialogici relativi alavita

PARLATO guotidiana, dare e chiedere informazioni, usando un
(pr oduzione einterazione lessico ajeguato e funzioni comunicative appropri ate.
orale
) 2.3 Descrivere se stessi, la propriafamiglia, i propri gusti,
I’ambiente circostante.
LETTURA 24 Comprendere semplici testi di contenuto familiare e
(COMPRENSIONE di tipo concreto e trovare informazioni specifichein
SCRITTA) materiali di uso corrente.
25 Leggere brevi testi di diversatipologia con giusta
pronuncia e intonazione.
2.6 Scrivere semplici e brevi testi per riferireil proprio
SCRITTURA Vissuto, le proprie esperienze ei propositi per il futuro.

(produzione scritta)

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA

2.7 Usare in modo abbastanza corretto le funzioni e le
strutture linguistiche presentate

Riesce a comprendere frasi isolate ed espressioni
riferite a situazioni di carattere quotidiano e familiare.

Comunica in semplici conversazioni di routine
scambiando informazioni in Situazioni quotidiane,
relative al proprio vissuto.

Pone domande su cio di cui ha bisogno e sa
rispondere a domande dello stesso tipo.




CIVILTA

2.8 Conoscerei principali argomenti storico-geografici e
socio-culturali dei paesi frances

DISCIPLINA: LINGUA FRANCESE

CL.3

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

ASCOLTO
(comprensione orale)

3.1 Comprendere espressioni e frasi di uso quotidiano se
pronunciate chiaramente ed identificare il temagenerale
di brevi messaggi orali o multimediali in cui s parladi
argomenti conosciuti identificandone parole chiave e il
senso generae.

3.2 Esprimers  linguisticamente in modo comprensibile,

PARLATO utilizzando espressioni e fras adatte alla situazione e
(produzione einterazione all’interlocutore, per interagire con un compagno o un
orale) adulto con cui si ha familiarita, per soddisfare bisogni
concreti, scambiare semplici informazioni afferenti alla

sferapersonale.
LETTURA 3.3 Comprendere semplici testi di contenuto familiare e
(COMPRENSIONE di tipo concreto (cartoline, lettere personali, brevi
SCRITTA) articoli di cronaca), trovare informazioni specifiche
in materiali di uso corrente (menu, prospetti,

opuscoli).

34  Scrivere semplici lettere personali,rispondere a
SCRITTURA semplici questionari con un linguaggio generalmente

(produzione scritta)

corretto.

RIFLESSIONE SULLA
LINGUA

35 Usare in modo corretto le funzioni e le strutture e
riflettere sullalingua.

Riesce a descrivere, in termini semplici, aspetti del
proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che
s riferiscono a bisogni immediati.

E’ in grado di comprendere i punti essenziali di
messaggi chiari in lingua standard su argomenti
familiari, che affronta normalmente a scuola, nel
tempo libero, ecc.

Sa produrre brevi testi semplici su argomenti familiari
o chesiano di suo interesse.

Sa mettere in rapporto la cultura di origine con quella
dei paesi stranieri in modo da sviluppare un’adeguata
competenza interculturale.




CIVILTA 3.6 Conoscere i principali argomenti storico-geografici e
socio-culturali dei paesi francesi.




CURRICOLO VERTICALE DI RELIGIONE CATTOLICA

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali 2012):

Le competenze sociali e civiche includono competenze personali, interpersonali e interculturali e riguardano tutte le forme di comportamento che consentono alle
persone di partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, in particolare alla vita in societa sempre piu diversificate, come anche a risolvere i
conflitti ove ci0 sia necessario. La competenza civica dota le persone degli strumenti per partecipare appieno alla vita civile grazie alla conoscenza dei concetti e delle
strutture sociopolitici e all’impegno a una partecipazione attiva e democratica.

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al“ Profilo dello Studente”

Ha cura e rispetto di s&, come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila il senso e la necessita del rispetto della convivenza civile. Ha attenzione per le
funzioni pubbliche alle quali partecipa nelle diverse forme in cui questo pud avvenire: momenti educativi informali e non formali, esposizione pubblica del proprio
lavoro, occasioni rituali nelle comunita che frequenta, azioni di solidarieta, manifestazioni sportive non agonistiche, volontariato, ecc.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

Il1 Sé e I’altro
Scopre nel racconti del Vangelo la
persona e I’insegnamento di Gesu, da
cui apprende che Dio e Padre di tutti e
che la Chiesa e la comunita di uomini e
donne unita nel suo nome.
Sviluppa un positivo senso di sé e
sperimenta relazioni serene con gli altri,
anche appartenenti a  differenti
tradizioni culturali ereligiose.

|| corpo e il movimento
Riconosce nei  segni  de  corpo
I’esperienza religiosa propria e altrui
per cominciare a manifestare anche in
guesto modo la propria interiorita,
I’immaginazione e le emozioni.

Dio e 'uomo

L’alunno riflette su Dio Creatore e
Padre, sui dati fondamentali della vita
di Gesu e sa collegare i contenuti
principali del suo insegnamento alle
tradizioni dell’ambiente in cui vive.

Si confronta con 1’esperienza religiosa e
distingue la specificita della proposta di
salvezza dd cristianesimo.

LaBibbiaelealtre fonti
Riconosce che la Bibbia e il libro sacro
per cristiani ed ebrel e documento
fondamentale della nostra cultura,
sapendola distinguere da altre tipologie
di testi, tracui quelli di altrereligioni.

L’alunno ¢ aperto alla sincera ricerca
della verita, sa interrogars  sul
trascendente e porsi domande di senso,
cogliendo [D’intreccio tra dimensione
religiosa e culturadle. A partire da
contesto in cui vive, sa interagire con
persone di  religione  differente,
sviluppando un’identita capace di
accoglienza, confronto e dialogo.

Individua, a partire dalla Bibbia, le
tappe essenziali e i dati oggettivi della
storia della salvezza, della vita e
dell’insegnamento  di ~ Gesu, del
cristianesimo delle origini.




|mmagini, suoni e colori
Riconosce alcuni linguaggi simbolici e
figurativi tipici della vita dei cristiani
(feste, preghiere, canti, spazi, arte), per
esprimere con creativita il proprio
vissuto religioso.

| discorsi ele parole
Impara acuni termini del linguaggio
cristiano, ascoltando semplici racconti
biblici, ne sa narrare | contenuti
riutilizzando i linguaggi appresi, per
sviluppare una comunicazione
significativa anche in ambito religioso.

L a conoscenza del mondo
Osserva con meraviglia ed esplora con
curiosita il mondo, riconoscendolo
come dono di Dio Creatore.

Sviluppa sentimenti di cura e rispetto
ne confronti del creato.

Identifica le caratteristiche essenziali di
un brano biblico, safarsi accompagnare
nell’analisi delle pagine a lui piu
accessibili, per collegarle ala propria
esperienza.

Il linguaggio religioso
Riconosce il significato cristiano del
Natale e della Pasqua, traendone motivo
per interrogarss sul valore di tali
festivita  nell’esperienza  personale,
familiare e sociale.

Coglieil significato dei Sacramenti e si
interroga sul valore che essi hanno nella
vitadei cristiani.

| valori etici ereligios
Identifica nella Chiesa la comunita di
coloro che credono in Gesu Cristo e S
impegnano per mettere in pratica il suo
inseghamento.

Ricostruisce gli elementi fondamentali
della storia della Chiesa e li confronta
con le vicende della storia civile passata
e recente elaborando criteri per avviarne
una interpretazione consapevole.

Riconosce i linguaggi espressivi della
fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne
individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano, europeo e nel mondo
imparando ad apprezzarli dal punto di
vista artistico, culturale e spirituale.

Coglie le implicazioni etiche della fede
cristiana e le rende oggetto di riflessione
in vista di scelte di vita progettuali e
responsabili.

Inizia a confrontarsi con la complessita
dell’esistenza e impara a dare valore ai
propri comportamenti, per relazionarsi
iNn maniera armoniosa con se stesso, con
gli dtri, con il mondo chelo circonda.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

IL SE’ E L’ALTRO

Il bambino prende coscienzadella
propriaidentita, scopre ladiversita
ed acquisisce le prime regole di
vitasociale

Imparare ad accogliere
’altro

Vivere le feste religiose

Relazionarsi positivamente
con gli atri

Comprendereil valore delle
festereligiose

Imparare a valorizzare le
proprie e le dtre
potenzialita, rispettando le
regole del vivereinsieme

Scoprire  le  diversita
culturali ed i temi religios

IL CORPO E IL MOVIMENTO

[l bambino scopreil suo corpo.

L e esperienze motorie gli
consentono di relazionarsi con gli
altri, con gli oggetti, con gli
ambienti.

Scoprire  la  creazione

dell’'vomo come dono di
Dio

Conoscere  lo  schema

corporeo

Riconoscere nella creazione
dell’uomo ’operato di Dio

Scoprire nella corporeita
I’amore e la bonta di Dio

IMMAGINI, SUONI, COLORI

Il bambino scopre molti linguaggi
per esprimersi con immaginazione
e cregtivita

Esprimere sentimenti

Esprimersi attraverso

Esprime, comunica
emozioni e sentimenti

Utilizzare diverse tecniche
grafico-pittoriche-

Intuire, esprimere e
rappresentare le proprie
emozioni

Utilizzare materidli,
strumenti e tecniche




| DISCORSI E LE PAROLE

Il bambino gioca con le parole,
imparafilastrocche, ascolta
racconti e storie. Impara a sentirsi
protagonista. Prova piacere ad
esplorare lalingua scritta

espressioni grafiche e manipolative espressive in modo creativo
manipolative

e Ascoltare e comprendere e Comprendere parole, Intuire I’'importanza
brevi storie discorsi, significati dell’ascolto e della

Memorizzare semplici
filastrocche, canzoncine e
poesie.

Ascoltare, comprendere e
ripetere le sequenze
principali di unastoria

comprensione degli altri

Padroneggiare 1’uso della
lingua per formulare quesiti
ed ipotesi

LA CONOSCENZA DEL
MONDO

Il bambino impara ad osservare la
realta, I’ambiente naturale.
Comprende |o scorrere del tempo.
Opera e gioca, classificando,
raggruppando contando. Conosce i
numeri e le forme geometriche

Scoprire lagrandezza del
creato

Esplorare I’ambiente con i
5sens

Accogliereil creato come
dono prezioso del Signoree
rispettarlo

Riconoscere le
caratteristiche degli
elementi dellaredta
attraverso i 5 sensi

Comprendere la differenza
trai doni del Signoreegli
oggetti costruiti dall’'uomo

Conoscere acune parabole

Collocare correttamente
azioni nel tempo, riferendo
eventi del passato e
formulando ipotesi sugli




accadimenti futuri.




SCUOLA PRIMARIA

Disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASSE n

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

DIO E L’UOMO

1.1 Affinare la capacita di  osservazione
dell’ambiente circostante per cogliervi la
presenza di Dio Creatore e Padre.

1.2 Ricostruire gli aspetti dell’ambiente di vita di
Gesu piu vicini all’esperienza personale.

Matura atteggiamenti di rispetto nel confronti della
vita di tutti gli esseri viventi.

Acquisisce una prima conoscenza dell’ambiente in
cui Gesu e vissuto e lo confronta con il proprio.

LABIBBIAELEALTRE
FONTI

1.3 Ascoltare, leggere e saper riferire alcune
pagine fondamentali della Bibbia.

1.4 Scoprire che Gesu ¢ un dono d’amore di
Dio.

Sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine
bibliche a lui pit accessibili.

Riconosce Gesti come Figlio di Dio e portatore del
suo messaggio d’amore.

IL LINGUAGGIO
RELIGIOSO

1.5Ricercare nell’ambiente | segni  che
contraddistinguono le feste cristiane del
Natale e della Pasgua.

1.6 Conoscere il significato del gesti e dei segni
liturgici dellareligione cristiana.

Vive con gioia i momenti di festa e sa riconoscere,
tralefeste, quellereligiose.

Riconosce il valore della ritualita nelle celebrazioni
delle feste cristiane.

| VALORI ETICI E
RELIGIOSI

1.7 Scoprire se stessi e gli atri per ottenere un
climadi amicizia, fraternita ed accoglienza.

1.8 Riconoscere nella Chiesa la comunita dei
credenti in Cristo.

Si inserisce in modo positivo nel nuovo ambiente
scolastico e comprende il valore umano e cristiano
della condivisione.

Elabora il concetto di comunitd, riconosce la
comunita cristiana e ne evidenzia le caratteristiche
chelarendono tale.




Disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASSE 20

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

DIO E L’UOMO

2.1 Conoscere adcuni  pass evangelici che
rivelano I’insegnamento di Gesu.

Riconosce nella persona e nell’opera di Gesu le
caratteristiche di un’accoglienza senza condizioni.

LABIBBIAELEALTRE
FONTI

2.2 Leggere direttamente pagine bibliche ed
evangeliche, riconoscendone il messaggio
principale.

2.3 Scoprire che Dio, attraverso i profeti, ha
annunciato lavenutadel Messia.

2.4 Riconoscere la presenza della comunita
cristiana nel proprio ambiente di vita.

Sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine
bibliche a lui pit accessibili.

Sa che i cristiani hanno riconosciuto in Gesu
P’adempimento delle promesse fatte da Dio ad
Israele.

Sa che la Chiesa € il luogo in cui i crigiani s
riuniscono per celebrare la propria fede.

IL LINGUAGGIO
RELIGIOSO

2.5 Conoscere alcune tradizioni natalizie e
pasquali nelle celebrazioni e nella pieta
popolare.

2.6 Conoscereil linguaggio della preghiera.

Approfondisce le conoscenze sui simboli religiosi e
sul loro profondo significato.

Riconosce nella preghiera i segni del legame tra Dio
e ’uomo.




| VALORI ETICI E
RELIGIOSI

2.7 Interagire con i compagni, gli adulti e
I’ambiente in modo corretto.

2.8 Apprezzare il valore umano ereligioso della
salvaguardia del creato.

Prende coscienza della ricchezza dei rapporti
esistenti nell’ambiente familiare e scolastico.

Valuta la necessita del proprio impegno nel costruire
un mondo migliore.

Disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASSE

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

DIO E L’UOMO

3.1 Scoprire che Dio, fin dalle origini del mondo,
ha voluto stabilire un’alleanza con [’'uomo.

3.2 Conoscere Gesul di Nazareth, Emmanuele e
Messia, crocifisso e risorto e testimoniato
dai cristiani.

3.3 Individuarei tratti essenziali dellaChiesae
della suamissione.

3.4 Riconoscere la preghiera come dialogo tra
I’uomo e Dio, evidenziando nella preghiera
cristiana, la specificita del “Padre Nostro™.

Riflette sui “segni” che gli uomini primitivi hanno
lasciato, per comprendere meglio la realta che lo
circonda.

Riconosce nella missione di Gesu [’adempimento
delle promesse fatte da Dio.

Sa che la Chiesa, comunita dei credenti, ha il
compito di annunciare Gesu risorto a tutti gli
uomini.

Sa che ogni cristiano s considera figlio nei confronti
di Dio Padre.

LABIBBIAELEALTRE
FONTI

3.5 Conoscere la struttura e la composizione della
Bibbia.

Sa orientars nella ricerca e nella lettura de test
biblici.




3.6 Ascoltare, leggere e saper riferire su alcune
pagine bibliche fondamentali, tra cui i brani
dellacreazione e le figure principali del
popolo d’Israele.

Sa farsi accompagnare nell’analisi delle pagine
bibliche a lui piu accessibili, per collegarle alla
propria esperienza.

IL LINGUAGGIO
RELIGIOSO

3.7 Conoscereil significato dei riti, dei gesti e dei
segni liturgici propri dellareligione cattolica.

Sa che la liturgia e i sacramenti rappresentano il
culmine e la sorgente della vita cristiana.

| VALORI ETICI E
RELIGIOSI

3.8 Riconoscere che lamorale cristiana s fonda
sul comandamento dell’amore di Dio e del
pprossimo.

3.9 Riconoscere I’impegno della comunita
cristiana nel porre alla base della convivenza
umanal’amiciziaela solidarieta.

Apprezza e S impegna personalmente a mettere in
pratica ’insegnamento di Gesu.

Individua nella carita cristiana, un valore
imprescindibile per il popolo di Dio in ogni tempo.

Disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASSE an

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

DIO E L’UOMO

4.1 Sapere che per lareligione cristiana Gesu e il
Signore che rivela all’uomo il volto del Padre.

4.2 Riconoscere che Gesu annunciail Regno di
Dio con parole e azioni.

4.3 Conoscere le origini elo sviluppo del

Sa che “lincontro” con Gesu opera una
trasformazione nelle persone, oggi come ieri.

Scopre il significato delle Beatitudini come progetto
di vita del cristiani.




Cristianesimo.

Comprende [D’apporto dato dalla diffusione del
cristianesmo alla cultura, alla storia e alla
promozione del valori.

LABIBBIAELEALTRE
FONTI

4.4 Ricostruire le tappe fondamentali della vita
di Gesu nel contesto storico, sociale, politico e
religioso del tempo, a partire dai Vangeli.

4.5 Conoscere | e caratteristiche principali
dell’ambiente sociale in cui € vissuto Gesu.

Ricava informazioni su Gesu dalla lettura de
Vangdi, documento fondamentale della nostra
cultura.

Individua il territorio geografico della Palestina
collocandovi le informazioni sull’ambiente sociale
del tempo.

IL LINGUAGGIO
RELIGIOSO

4.6 Intendere il senso religioso del Natale e della
Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni,
nella pieta e nella tradizione popolare.

4.7 Riconoscereil valore ddl silenzio come
“luogo” di incontro con se stessi, con ’altro,
con Dio.

Impara a leggere ed interpretare i ssimboli religios
delle principali feste, a partire da quelle presenti sul
proprio territorio.

Coglie ndl silenzio una delle pit importanti modalita
di dialogare con Dio.

| VALORI ETICI E
RELIGIOSI

4.8 Riconoscere nelle attivita della Chiesa,
I’attuarsi del messaggio di Gesu nell’oggi.

Riflette sul valore dei gesti di solidarieta come uso
del propri talenti per il bene comune.

Disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASS N




NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

DIO E L’UOMO

5.1 Scoprire le note caratteristiche della Chiesa e
contenuti principali della fede cattolica.

5.2 Cogliereil significato dei sacramenti nella
tradizione della Chiesa, come segni della
savezzadi Gesu e azione dello Spirito Santo.

5.3 Riconoscere avvenimenti, persone e strutture
fondamentali della Chiesa cattolica e
confrontarli con quelli delle atre confessioni
cristiane evidenziando le prospettive del
cammino ecumenico.

5.4 Conoscere le origini elo sviluppo delle
grandi religioni mondiali, individuando gli
aspetti pit importanti del dialogo
interreligioso.

Individua le quattro caratteristiche fondamentali
della Chiesa espresse nel Credo Apostolico, simbolo
della fede cristiana.

Comprende il valore del sacramenti nella vita della
Chiesa.

Intuisce [Dimportanza del dialogo per ricercare
’unita tra le diverse Chiese cristiane.

Sa cogliere alcuni valori fondamentali comuni ai
cristiani, ai credenti in altre religioni e ai non
credenti.

LABIBBIAELEALTRE
FONTI

5.5 Confrontare la Bibbia con i testi sacri delle
atrerdigioni.

5.6 Saper attingere informazioni sullareligione
cattolica anche nellavitadi santi ein Maria,
lamadre di Gesu.

Riflette sull’importanza di un testo sacro per avviarsi
ad un confronto personale e sviluppare un
costruttivo senso critico.

Coglie ’'importanza della figura di Maria e dei santi
come esempi di fedelta e modello per i cristiani.

IL LINGUAGGIO
RELIGIOSO

5.7 Confrontare acuni elementi nel modo di
celebrareil Natale e la Pasquanelle diverse
confessioni cristiane.

5.8 Individuare significative espressioni d’arte
cristiana per rilevare come lafede sia stata

Decodifica i principali significati dell’iconografia
cristiana.

Impara a leggere ed interpretare le opere d’arte,
partendo da quele antiche, ricavandone




interpretata e comunicata dagli artisti nel
corso dei secoli.

5.9 Rendersi conto che lacomunita ecclesiae
esprime, attraverso vocazioni e ministeri
differenti, lapropriafede eil proprio
servizio all’uomo.

informazioni sulla fede dei cristiani.

Sa individuare lo stile di vita di alcuni personaggi
contemporanei che realizzano I’'impegno evangelico.

| VALORI ETICI E
RELIGIOSI

5.10 Scoprire larisposta della Bibbia alle
domande di senso dell’uomo e confrontarla
con quelladelle principali religioni non
cristiane.

5.11 Riconoscere nella vita e negli insegnamenti
di Gesu proposte di scelte responsabili, in
vistadi un personale progetto di vita.

Sa distinguere la Bibbia da altre tipologie di testi, tra

cui quelli di altreréigioni.

Riconosce in Gesu il maestro che ha parole di vita e

dal quale ha avuto originela Chiesa.

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASSI n

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

DIO E L’UOMO

tracce di unaricercareligiosa.

1.1 Coglierenelle domande dell’'uomo e in tante sue esperienze, -

1.2 Approfondire I’identita storica, la predicazione e I’opera di -

della wverita, sa

religiosa e culturale.

L'alunno € aperto alla sincera ricerca
interrogarsi
trascendente e porsi domande di senso,
cogliendo I'intreccio tra dimensione

sul

L’alunno riconosce in Gesu, il Figlio di




Gesu.

Dio fatto uomo e Salvatore del mondo.

LA BIBBIA ELEALTRE
FONTI

1.3 Conoscere la Bibbia come documento storico-culturale e
apprendere che nella fede della Chiesa é accolta come Parola
di Dio.

L'alunno individua, a partire dalla
Bibbia, le tappe essenziali e i dati
oggettivi della storia della salvezza.

IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

1.4 Comprendereil significato principale dei simboli religiosi.

L'alunno riconosce i linguaggi espressivi
della fede (ssmboli, preghiere, riti, ecc.).

| VALORI ETICI E
RELIGIOS|

1.5 Comprendere I’insegnamento di Gesu e la sua missione.

L'alunno coglie le implicazioni etiche
della fede cristiana e le rende oggetto di
riflessone in vista di scelte di vita
progettuali e responsabili.

disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASS 2"

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA ATTESA

DIO E L’UOMO

2.1 Riconoscere la Chiesa, generata dallo Spirito santo, realta
universale e locale, nel suo cammino lungo il corso dellastoria.

2.2 Conoscere le differenze dottrinali e gli elementi in comune tra
cattolici, ortodoss e protestanti.

L'alunno € aperto alla sincera ricerca
della verita e sa interrogars sul
trascendente e porsi domande di senso,
cogliendo l'intreccio tra dimensione
religiosa e culturale.

A partire dal contesto in cui vive, sa
interagire con persone di religione
differente.

LA BIBBIA ELEALTRE
FONTI

2.3 Individuare negli Atti degli Apostoli il contesto in cui & natala
Chiesa e gli elementi che la caratterizzano (fraternita, carita,

L'alunno individua, a partire dalla
Bibbia, le tappe essenziali e i dati




preghiera, ministeri, carismi.)

oggettivi della storia della salvezza, della
vita e dell'insegnamento di Gesu.

IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

2.4 Comprendere il significato dei simboli religiosi, delle
celebrazioni liturgiche, del sacramenti della Chiesa.

2.5 Riconoscere il messaggio cristiano nell’arte e nella cultura in
Italia e in Europa.

L'alunno riconosce i linguaggi espressivi
della fede (ssmboli, preghiere, riti, ecc.) e
ne individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano ed europeo.

| VALORI ETICI E
RELIGIOS|

2.6 Riconoscerei valori cristiani nellatestimonianza di alcuni
personaggi significativi.

2.7 Cogliere I’importanza del dialogo ecumenico e della continua
ricerca dell’unita dei cristiani.

L'alunno coglie leimplicazioni etiche
della fede cristiana e le rende oggetto di
riflessionein vista di scelte di vita
progettuali e responsabili.

Inizia a confrontarsi con la complessita
dell'esistenza eimpara adare valore ai
propri comportamenti.

disciplina: RELIGIONE CATTOLICA

CLASS 3"

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

DIO E L’UOMO

3.1 Cogliere nelle domande dell'uomo e in tante sue esperienze
tracce di unaricercareligiosa.

3.2 Comprendere alcune categorie fondamentali della fede ebraico-
cristiana e confrontarle con quelle di altre maggiori religioni.

3.3 Approfondire I'identita storica, la predicazione e I'opera di
Gesu e correlarle allafede cristiana che, nella prospettiva
dell'evento pasquale, riconoscein Lui il Figlio di Dio fatto
uomo, Salvatore del mondo che inviala Chiesa nel mondo.

3.4 Conoscere I'evoluzione storica e il cammino ecumenico della
Chiesa, realta volutada Dio, universale e loca e, articolata

L'alunno € aperto alla sincera ricerca
della verita e sa interrogars sul
trascendente e porsi domande di senso,
cogliendo l'intreccio tra dimensione
religiosa e culturale.

A partire dal contesto in cui vive, sa
interagire con persone di religione
differente,  sviluppando  un'identita
capace di accoglienza, confronto e
dialogo.




secondo carismi e ministeri e rapportarla alla fede cattolica che
riconosce in essal'azione dello Spirito Santo.

LA BIBBIA ELEALTRE
FONTI

3.5 Saper adoperare |a Bibbia come documento storico-culturale e
apprendere che nella fede della Chiesa é accolta come Parola di
Dio.

3.6 Individuare il contenuto centrale di alcuni testi biblici,
utilizzando tutte le informazioni necessarie ed avvalendosi
correttamente di adeguati metodi interpretativi.

3.7 Individuare gli elementi specifici che hanno ispirato le
principali produzioni artistiche italiane ed europee.

L'alunno individua, a partire dalla
Bibbia, le tappe essenziali e i dati
oggettivi della storia della salvezza, della
vita e dell'insegnamento di Gesu, de
cristianesimo delle origini.

Ricostruisce gli elementi fondamentali
della storia della Chiesa e li confronta
con le vicende della storia civile passata
e recente elaborando criteri per awiarne
una interpretazione consapevole.

IL LINGUAGGIO RELIGIOSO

3.8 Comprendere il significato principale dei simboli religiosi,
delle celebrazioni liturgiche e dei sacramenti della Chiesa.
3.9 Riconoscere il messaggio cristiano nell'arte e nella culturain
Italia e in Europa, nell'epoca tardo-antica, medievale, moderna
e contemporanea.
3.10 Individuare gli elementi specifici della preghieracristianae
farne anche un confronto con quelli di atrereligioni.
3.11 Focalizzare le strutture e significati dei luoghi sacri
dall'antichitaai nostri giorni.

L'alunno riconosce i linguaggi espressivi
della fede (smboli, preghiere, riti, ecc.),
ne individua le tracce presenti in ambito
locale, italiano, europeo e nel mondo
imparando ad apprezzarli dal punto di
vista artistico, culturale e spirituale.

| VALORI ETICI E
RELIGIOS

3.12 Cogliere nelle domande dell'uomo e in tante sue esperienze
tracce di unaricercareligiosa

3.13 Riconoscere I'originalita della speranza cristiana, in risposta al
bisogno di salvezza della condizione umana nella sua
fragilita, finitezza ed esposizione al male.

3.14 Saper esporre le principali motivazioni che sostengono le
scelte etiche del cattolici rispetto ale relazioni affettiveea
valore dellavitada suoinizio a suo termine, in un contesto

L'alunno coglie le implicazioni etiche
della fede cristiana e le rende oggetto di
riflessone in vista di scelte di vita
progettuali e responsabili.

Inizia a confrontarsi con la complessita
dell'esistenza e impara a dare valore ai
propri comportamenti, per relazionarsi




di pluralismo culturale e religioso.

3.15 Confrontarsi con la proposta cristiana di vita come contributo
originale per larealizzazione di un progetto libero e
responsabile.

in maniera armoniosa con se stesso, con
gli altri, con il mondo chelo circonda.




CURRICOLOVERTICALE DI ITALIANO

In riferimento:

alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006)

= Comunicazione nella madrelingua: capacita di esprimere e interpretare concetti, pensieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma sia orale sia scritta (comprensione orale,
espressione orale, comprensione scritta ed espressione scritta) e di interagire adeguatamente e in modo creativo sul piano linguistico in un’intera gamma di contesti culturali
e sociali, quali istruzione e formazone, lavoro, vita domestica e tempo libero.

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al“ Profilo dello Studente”

Dimostra una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie idee, di adottare un
registro linguistico appropriato alle diverse situazioni

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

| discors eleparole

- Il bambino usa la lingua itaiana,
arricchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parole e discorsi, fa ipotes
sui significati.

- Sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni, sentimenti, argomentazioni

attraverso il linguaggio verbale che
utilizza in  differenti situazioni
comunicative.

- L’allievo partecipa a scambi comunicativi
(conversazione, discussione di classe o di
gruppo) con compagni e insegnanti
rispettando il turno e formulando messaggi
chiari e pertinenti, in un registro il piu
possibile adeguato alla situazione.

- Ascolta e comprende testi orali "diretti" o
"trasmessi" dai media cogliendone il senso,
leinformazioni principali e lo scopo.

- Legge e comprende testi di vario tipo,
continui e non continui, ne individua il
senso globale e le informazioni principali,
utilizzando strategie di |ettura adeguate agli
Scopi.

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse
Situazioni comunicative, attraverso modalita
dialogiche sempre rispettose delle idee degli altri;
con cid matura la consapevolezza che il dialogo,
oltre a essere uno strumento comunicativo, ha
anche un grande vaore civile e lo utilizza per
apprendere informazioni ed elaborare opinioni su
problemi riguardanti vari ambiti culturai e sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli
atri, ad esempio nella realizzazione di giochi o
prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella
formulazione di giudizi su problemi riguardanti
vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e
"trasmess" dai media, riconoscendone la fonte, il

1




Sperimenta rime, filastrocche,
drammatizzazioni; inventa nuove parole,
cerca somiglianze e analogie tra i suoni e
i significati.

Ascolta e comprende narrazioni, racconta
e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per
progettare attivita e per definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza
di lingue diverse, riconosce e sperimenta
la pluralita dei linguaggi, si misura con la
creativita e lafantasia

Si avvicinaallalingua scritta, esplorae
sperimenta prime forme di comunicazione
attraverso la scrittura, incontrando anche le
tecnologie digitai ei nuovi media.

- Utilizza abilita funzionali alo studio:
individua nei testi scritti informazioni utili per
I’apprendimento di un argomento dato e le
mette in relazione; le sintetizza, in funzione
anche dell’esposizione orale; acquisisce un
primo nucleo di terminol ogia specifica.

Legge testi di vario genere facenti parte
della letteratura per I’infanzia, sia a voce
alta sa in lettura silenziosa e autonoma e
formulasu di giudizi personali.

Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e
coerenti, legati all’esperienza e alle diverse
occasioni di scrittura che la scuola offre;
rielabora testi parafrasandoli,
completandoli, trasformandoli.

Capisce e utilizza nell’uso orale e scritto i
vocaboli fondamentai e quelli di alto uso;
capisce e utilizza i piu frequenti termini
specifici legati alle discipline di studio.

Riflette sui testi propri e altrui per cogliere
regolarita morfosintattiche e caratteristiche
del lessico; riconosce che le diverse scelte
linguistiche sono correlate alla varieta di
situazioni comunicative.

E consapevole che nella comunicazione
sono usate varieta diverse di lingua e lingue
differenti (plurilinguismo).

Padroneggia e applica in situazioni diverse
le conoscenze fondamentali relative
all’organizzazione logico-sintattica della
frase semplice, ale parti del discorso (o

tema, le informazioni e la loro gerarchia,
I’intenzione dell’emittente.

Espone oralmente all’insegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche avvalendos
di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni
al computer, ecc.).

- Usa manuai delle discipline o testi
divulgativi (continui, non continui e misti) nelle
attivita di studio personai e collaborative, per
ricercare, raccogliere e rielaborare  dati,
informazioni e concetti; costruisce sulla base di
quanto letto testi o presentazioni con I’utilizzo di
strumenti tradizionali e informatici.

Legge tedti letterari di vario tipo (narrativi, poetici,
teatrali) e comincia a costruirne un’interpretazione,
collaborando con compagni e insegnanti.

Scrive  correttamente  testi di  tipo diverso
(narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo,
argomentativo) adeguati a situazione, argomento,
scopo, destinatario.

Produce testi multimediali, utilizzando in modo
efficace 1’accostamento dei linguaggi verbali con
quelli iconici e sonori.

Comprende e usa in modo appropriato le parole
del vocabolario di base (fondamentale; di alto uso;
di altadisponibilita).

Riconosce e usa termini speciadigtici in base ai
campi di discorso.




categorie
connettivi.

lessicali)

e

a

principali

Adatta opportunamente i registri informale e
formale in base alla situazione comunicativa e agli
interlocutori, realizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto tra varieta
linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il
loro uso nello spazio geografico, socide e
comunicativo

Padroneggia e applica in situazioni diverse le
conoscenze fondamentali relative al lessico, alla
morfologia, all’organizzazione logico-Sintattica
della frase semplice e complessa, ai connettivi
testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche
per comprendere con maggior precisione i
significati dei testi e per correggerei propri scritti.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

| DISCORSI E LE PAROLE

|| bambino gioca con le
parole, impara filastrocche,
ascolta racconti e storie.
| mpara a sentirsi
protagonista quando prende
la parola, dialoga,
spiega...arricchisce il suo

vocabholario ela sua fantasia.

Prova piacere di esplorare
anchelalingua scritta

3.27 Esprimere bisogni, desideri e
vissuti propri.

3.28 Descrivere semplici aspetti
della realta.

3.29 Comprendere semplici
consegne e messaggi.

3.30 Ascoltare e comprendere
brevi storie.

3.31 Fornire semplici risposte
appropriate al contesto.

3.32 Memorizzare semplici

filastrocche, canzoncine e poesie.

3.33 Accompagnare aritmicamente
una filastrocca

3.34 Descrivere semplici
della realta .

aspetti

3.35 Verbalizzare le immagini.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

Usare la lingua italiana.

Arricchire il lessico con
parole nuove.
Comprendere parole,

discorsi e i significati.

Parlare e dialogare con i
bambini e gli adulti
scambiandosi informazioni
e argomentazioni.

Mostrare  attenzioni ed
interesse  per narrazioni
lette o improvvisate.

Ascoltare, comprendere e
ripetere le sequenze
principali di una storia.

Sperimentare
filastrocche e dialoghi.

rime,

Chiedere ed esprimere

5.26 Usare correttamente la lingua
italiana

5.27 Perfezionare il proprio lessico.

5.28 Formulare ipotesi  sui
significati.
5.29 Esprimere e comunicare

sentimenti ed emozioni.

5.30 Utilizzare il
diversi contesti.

linguaggio in

5.31 Riconoscere la reciprocita di
attenzione a chi parla e chi ascolta.

5.32 Acquisire capacita di ascolto e
di comprensione.

5.33 Saper raccontare e inventare
storie.

5.34 Giocare con il linguaggio
sperimentando, inventando rime e
filastrocche scoprendo analogie tra




3.36 Ascoltare un breve racconto.

3.37 Memorizzare semplici
filastrocche, canzoncine e poesie.

3.38 Accompagnare aritmicamente
una filastrocca.

4.9

spiegazioni

Usare il linguaggio per
esprimere l'immaginario.

suoni e significati.
5.35 Formulare quesiti e ipotesi.

5.36 Usare la lingua in maniera
creativa e fantasiosa.

5.37  Acquisire  capacita  di
riflessione sulla lingua scoprendo
linguaggi diversi.

5.38 Sperimentare un primo
approccio alla lingua scritta, anche
attraverso le tecnologie digitali e i
nuovi media.




Disciplina: ITALIANO

SCUOLA PRIMARIA

CLASSI n

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZA

ASCOLTO E PARLATO

1.1 Intervenire in una conversazione rispettando il
proprio turno verbale.

1.2 Ascoltare e comprendere semplici messaggi
verbali.

1.3 Raccontare oramente esperienze personali
rispettando I’ordine temporale.

Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi
indispensabili per gestire ’interazione comunicativa verbale
in vari contesti.

1.4 Leggere correttamente parole, frasi, brevi

testi.
LETTURA Legge, comprende ed interpreta testi scritti divario tipo.
1.5 Scrivere autonomamente parole, frasi, brevi
testi.
SCRITTURA Producetesti di variotipo in relazione ai differenti scopi

comunicativi.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL

1.6 Comprenderein brevi testi il significato di
parole non note

1.7 Ampliare il patrimonio lessicale attraverso

Comprende ed usa in modo appropriato le parole apprese




LESSICORICETTIVOE

esperienze scolastiche ed extrascol astiche.

PRODUTTIVO
1.8 Usare in modo appropriato le parole man
mano apprese.
ELEMENTI DI 1.9 Compiere semplici osservazioni su frasi o

GRAMMATICA ESPLICITA
E RIFLESSIONE SUGLI US|
DELLA LINGUA

testi per rilevarne regolarita.

Svolge attivita esplicite di riflessione linguistica.




Disciplina: ITALIANO

Classe 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

2.1 Intervenire nello scambio comunicativo in
modo pertinente e rispettando le regole

ASCOLTO E condivise,

PARLATO _ _ _ o o
2.2 Comprendere il significato di discorsi, testi Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi
ascoltati o |etti indispensabili per gestire ’interazione comunicativa verbale

in vari contesti.
2.3 Raccontare esperienze personali rispettando
1’ordine cronologico e logico
24 Ricostruire verbamente le fas di
un’esperienza vissuta a scuola o in contesti
quotidiani.
2.5 Leggere correttamente e scorrevolmente,ad

LETTURA dta voce o in modo silenzioso, rispettando i

segni di punteggiatura.
26 Leggere brevi testi (narrativi, descrittivi Legge, comprende ed interpreta testi scritti divario tipo.
informativi) e coglierne le informazioni
principali.
2.7Comprendere testi di diverso tipo (narrativi,
descrittivi, informativi).
SCRITTURA 2.8 Scrivere sotto dettatura semplici  testi

rispettando le fondamentali  convenzioni
ortografiche.

2.9 Comunicare con frasi semplici e compiute
strutturate in brevi testi che rispettino le

Producetesti di vario tipo in relazione ai differenti scopi
comunicativi.




convenzioni ortografiche.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO RICETTIVO E

2.10 Comprenderein brevi testi il significato di
parole non note

2.11 Ampliare il patrimonio lessicae attraverso

Comprende ed usa in modo appropriato le parole apprese

PRODUTTIVO esperienze scolastiche ed extrascolastiche e
attivitadi interazione orale e di lettura
2.12 Usare in modo appropriato le parole man
mano apprese.
ELEMENTI DI 2.13 Prestare attenzione ala grafia delle parole
GRAMMATICA nei testi e applicare le conoscenze ortografiche o - _ -
ESPLICITAE nella propria produzione scritta. Svolge attivita esplicite di riflessione linguistica.

RIFLESSIONE SUGLI US|
DELLA LIGUA




DISCIPLINA: ITALIANO

CLASSE 3*

COMPETENZE

NUCLEO
FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

ASCOLTO E
PARLATO

3.1 Prendere la parola negli

scambi  comunicativi  (dialogo,
conversazione, discussione) rispettando i turni di parola

3.2 Comprendere 1’argomento e le informazioni principali di discorsi
affrontati in classe.

3.3 Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne
cogliere il senso globale e riesporli in modo comprensibile a chi

ascolta.

3.4 Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un’attivita
CONOSCi uta.

3.5 Raccontare storie personali o fantastiche rispettando I’ordine
cronologico ed esplicitando le informazioni necessarie perché il

racconto sia chiaro per chi ascolta.

3.6 Ricostruire verbalmente le fasi di un’esperienza vissuta a scuola
oinaltri contesti.

Padroneggia gli strumenti espressivi ed argomentativi
indispensabili per gestire ’interazione comunicativa

verbalein vari contesti.

LETTURA

3.7 Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrazione) sia nella
modalita ad alta voce, curandone l’espressione, sia in quella

silenziosa.
3.8 Prevedere il contenuto di un testo semplice in base ad alcuni

Legge, comprende ed interpreta testi scritti divario tipo.

di parole non note in base al testo.

elementi come il titolo e le immagini; comprendere il significato




3.9 Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) cogliendo
I’argomento di cui si parla e individuando le informazioni
principali eleloro relazioni.

310 Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in
vistadi scopi pratici, di intrattenimento e di svago.

3.11 Leggere semplici e brevi testi letterari, Sia poetici sia narrativi,
mostrando di saperne cogliere il senso globale.

3.12 Leggere semplici testi di divulgazione per ricavarne informazioni
utili ad ampliare conoscenze su temi noti.

SCRITTURA

3.13Acquisire le capacita manuali, percettive e cognitive necessarie
per I’apprendimento della scrittura.

3.14 Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare 1’ortografia.

3.15Produrre semplici testi funzionali, narrativi e descrittivi legati a
scopi concreti (per utilitd personale, per comunicare con altri,
per ricordare, ecc.) e conness con situazioni quotidiane
(contesto scolastico e/o familiare).

3.16 Comunicare con fras semplici e compiute, strutturate in
brevi testi che rispettino le convenzioni ortografiche e di
i nterpunzione.

Produce testi di vario tipo in relazione ai differenti
scopi comunicativi.

ACQUISIZIONE
ED ESPANSIONE

3.17Comprendere in brevi testi il significato di parole non note
basandosi sia sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle
famiglie di parole.
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DEL LESSICO
RICETTIVO E

PRODUTTIVO 3.18Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze Comprende ed usa in modo appropriato le parole
scolastiche ed extrascolastiche e attivita di interazione orale e di apprese
lettura.
3.19Usarein modo appropriato le parole man mano apprese.
3.20 Effettuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti
nei testi, per ampliare il lessico d’uso.
ELEMENTI DI | 3.21 Confrontare testi per coglierne acune caratteristiche specifiche
GRAMMATICA (ad es. maggiore o minore efficacia comunicativa, differenze tra
ESPLICITA E testo orale e testo scritto, ecc.).
RIFLESSIONE

SUGLI USI DELLA
LINGUA

3.22Riconoscere se una frase € o no completa, costituita cioe dagli
elementi essenziali (soggetto, verbo, complementi necessari).

3.23 Prestare attenzione alla grafia delle parole nei testi e applicare le
conoscenze ortografiche nella propria produzione scritta.

Svolge attivita esplicite di riflessione linguistica.




DISCIPLINA: ITALIANO

CLASSE 40

NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE
4. 1 Interagire nello scambio comunicativo rispettando le
regole condivise e usando un linguaggio appropriato.
ASCOLTO E ~ GHAGII0 PP Padroneggia  gli strumenti espressivi ed argomentativi
PARLATO indispensabili per gestire I’interazione comunicativa verbale in

4.2 Ascoltare e comprendere le informazioni essenziali di
testi orali provenienti dadiversi canali comunicativi.

4.3 Organizzare un breve discorso orale su esperienze temi
affrontati e argomenti di studio.

4.4 Comprendere il tema e le informazioni essenziai di
un’esposizione (diretta o trasmessa); comprendere lo scopo e
I’argomento di messaggi trasmessi dai media (annunci,
bollettini ...).

4.5 Comprendere consegne e istruzioni per I’esecuzione di
attivita scolastiche ed extrascolastiche.

4.6 Esprimere la propria opinione su un argomento in modo
chiaro e pertinente.

vari contesti
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4.7 Raccontare esperienze personali o storie inventate
organizzando il racconto in modo chiaro, rispettando
I’ordine cronologico e logico e inserendo gli opportuni
elementi descrittivi e informativi.

LETTURA

4.8 Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettura
espressiva ad alta voce.

4.9 Usare, nella lettura di vari tipi di testo, opportune
strategie per analizzare il contenuto.

410 Leggere utilizzando modalita di lettura per scopi
divers.

411 Leggereecomprendereil significato di testi vario tipo
riconoscendone la funzione, individuandone le
informazioni essenziali e I’intenzione comunicativa di
chi scrive.

412 Leggere testi narrativi e descrittivi, Sia redistici sia
fantastici, distinguendo I’invenzione letteraria dalla

realta

413 Leggere testi letterari narrativi, in lingua italiana
contemporanea, e semplici testi poetici cogliendone il
senso, le caratteristiche formali piu evidenti, I’intenzione
comunicativa dell’autore.

Legge, comprende ed interpreta testi scritti di vario tipo.

SCRITTURA

4.15 Raccogliere le idee e pianificare la traccia di un
racconto o di un’esperienza.

Produce testi di vario tipo in relazione ai differenti scopi




416 Produrre racconti scritti di esperienze personali 0
vissute da altri che contengano le informazioni essenziali
relative a persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

4.17 Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti, lettere
aperte o brevi articoli di cronaca per il giornalino
scolastico o per il sito web della scuola, adeguando il
testo ai destinatari e alle situazioni.

418 Rielaborare testi (ad esempio: riassumere un testo,
trasformarlo, completarlo) e redigerne di nuovi, anche
utilizzando programmi di videoscrittura.

419 Scrivere semplici testi regolativi o progetti schematici
per I’esecuzione di attivita (ad esempio: regole di gioco,
ricette, ecc.).

4.20 Produrre testi creativi sulla base di modelli dati
(filastrocche, racconti brevi, poesie).

4.21 Produrre testi sostanzialmente corretti dal punto di
vista ortografico, morfosintattico, lessicale, rispettando le
funzioni sintattiche dei principali segni interpuntivi.

comunicativi

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO
RICETTIVO E
PRODUTTIVO

4.22 Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il
lessico di base (parole del vocabolario fondamentale e di
guello ad alto uso).
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4.23 Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attivita
comunicative ordi, di lettura e di scrittura e attivando la
conoscenza delle principali relazioni di significato tra le
parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un campo
semantico).

4.24 Comprendere, nei casi piu semplici e frequenti, I’uso e il
significato figurato delle parole.

4.25 Comprendere e utilizzare parole e termini specifici
legati ale discipline di studio.

4.26 Utilizzare il dizionario come strumento di consultazione.

Utilizza la conoscenza delle principali relazioni di significato
delle parole

Utilizza parole e termini specifici legati alle disciplinedi studio

ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITA E
RIFLESSIONE

SUGLI USI DELLA
LINGUA

4.27 Riflettere sulla lingua e conoscerne le strutture
ortografiche morfol ogiche,sintattiche e lessicali.

4.28 Conoscere i principali meccanismi di formazione
delle parole (parole semplici, derivate, composte).

4.29 Comprendere le principali relazioni di significato tra
le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un
campo semantico).

Svolge attivita esplicite di riflessione linguistica




4.30 Riconoscere la struttura del nucleo della frase
semplice (la cosiddetta frase minima): predicato,
soggetto, altri elementi richiesti dal verbo.

431 Riconoscere in una frase o in un testo le parti del
discorso, o categorie lessicali, riconoscerne i principali
tratti grammaticali; riconoscere le congiunzioni di uso
piu frequente (come e, ma, infatti, perché, quando)

4.32 Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche e
servirs di questa conoscenza per rivedere la propria

produzione scritta e correggere eventuali errori.
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DISCIPLINA: ITALIANO CLASSE ™S
NUCLEO OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZA
FONDANTE
5.1 Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in
una discussione, in un dialogo su argomenti di esperienza _ _ _ o o
ASCOLTO E diretta, formulando domande, dando risposte e fornendo | Padroneggia gli- strumenti espressivi ed argomentativi
PARLATO spiegazioni ed esempi. indispensabili per gestire l’interazione comunicativa

5.2 Comprendere il tema e le informazioni essenziai di
un’esposizione (diretta o trasmessa); comprendere lo scopo
e ’argomento di messaggi trasmessi dai media (annunci,
bollettini ...).

5.3 Formulare domande precise e pertinenti di spiegazione e di
approfondimento durante o dopo 1’ascolto.

5.4 Comprendere consegne e istruzioni per 1’esecuzione di
attivita scolastiche ed extrascol astiche.

5.5Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai
compagni ed esprimere la propria opinione Su un
argomento in modo chiaro e pertinente.

verbalein vari contesti.




5.6 Raccontare esperienze personali o0 storie inventate
organizzando il racconto in modo chiaro, rispettando
I’ordine cronologico e logico e inserendo gli opportuni
elementi descrittivi einformativi.

5.7 Organizzare un semplice discorso orale su un tema
affrontato in classe con un breve intervento preparato in
precedenza o un’esposizione su un argomento di studio
utilizzando una scal etta.

LETTURA

5.8 Impiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettura
espressiva ad alta voce.

5.9 Usare, nella lettura di vari tipi di testo, opportune strategie
per analizzare il contenuto; porsi domande all’inizio e
durante la lettura del testo; cogliere indizi utili arisolverei
nodi della comprensione.

510 Sfruttare le informazioni della titolazione, delle
immagini e delle didascalie per farsi un’idea del testo che
S intende leggere.

5.11 Leggere e confrontare informazioni provenienti da testi
diversi per farsi un’idea di un argomento, per trovare
spunti apartire dai quali parlare o scrivere.

5.12 Ricercare informazioni in testi di diversa natura e
provenienza (compresi moduli, orari, grafici, mappe ecc.)
per scopi pratici 0 conoscitivi, applicando tecniche di

Legge, comprende ed interpreta testi scritti divario tipo.
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supporto ala comprensione (quali, ad esempio,
sottolineare, annotare informazioni, costruire mappe e
schemi ecc.).

5.13 Seguire istruzioni scritte per realizzare prodotti, per
regolare comportamenti, per svolgere un’attivita, per
realizzare un procedimento.

5.14 Leggere testi narrativi e descrittivi, sia redistici sia
fantastici, distinguendo I’invenzione letteraria dalla realta.

515 Leggeretesti letterari narrativi, in linguaitaliana
contemporanea, e semplici testi poetici cogliendone il
senso, le caratteristiche formali piu evidenti, I’intenzione
comunicativa dell’autore ed esprimendo un motivato
parere personale.

SCRITTURA

5.16 Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare
la traccia di un racconto o di un’esperienza.

5.17 Produrre racconti scritti di esperienze personai o
vissute da altri che contengano le informazioni essenziali
relative a persone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

5.18 Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti, lettere
aperte 0 brevi articoli di cronaca per il giornaino
scolastico o per il sito web della scuola, adeguando il testo
al destinatari e alle situazioni.

519 Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, Stati

Producetesti di vario tipoin relazione ai differenti
scopi comunicativi.




d’animo sotto forma di diario.

520 Rielaborare testi (ad esempio: parafrasare o riassumere
un testo, trasformarlo, completarlo) e redigerne di nuovi,
anche utilizzando programmi di videoscrittura.

5.21 Scrivere semplici testi regolativi o progetti schematici
per ’esecuzione di attivita (ad esempio: regole di gioco,
ricette, ecc.).

5.22 Redizzare testi collettivi per relazionare su esperienze
scolastiche e argomenti di studio.

5.23 Produrre testi creativi sulla base di modelli dati
(filastrocche, racconti brevi, poesie).

5.24 Sperimentare liberamente, anche con 1’utilizzo del
computer, diverse forme di scrittura, adattando il lessico, la
struttura del testo, I’impaginazione, le soluzioni grafiche
alla forma testuale scelta e integrando eventualmente il
testo verbale con materiali multimediali.

5.25 Produrretesti sostanzialmente corretti dal punto di vista
ortografico, morfosintattico, lessicae, rispettando le
funzioni sintattiche del principali segni interpuntivi
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ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO
RICETTIVO E
PRODUTTIVO

526 Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il
lessico di base (parole del vocabolario fondamentale e di
quello ad alto uso).

5.26 Arricchire il patrimonio lessicde attraverso attivita
comunicative orali, di lettura e di scrittura e attivando la
conoscenza delle principali relazioni di significato tra le
parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un campo
semantico).

5.27 Comprendere che le parole hanno diverse accezioni e
individuare I’accezione specifica di una parola in un testo.

5.28 Comprendere, nei casi piu semplici e frequenti, I’uso e
il significato figurato delle parole.
529 Comprendere e utilizzare parole e termini specifici

legati alle discipline di studio.

530 Utilizzare il dizionario come strumento di
consultazione.

Utilizza la conoscenza delle principali relazioni di
significato delle parole

Utilizza parole e termini specifici legati alle discipline
di studio




ELEMENTI
GRAMMATICA
ESPLICITA
RIFLESSIONE
SUGLI USI
LINGUA

DI

E

DELL

531 Relativamente a testi o in situazioni di esperienza
diretta, riconoscere la variabilita della lingua nel tempo e
nello spazio geografico, sociale e comunicativo.

532 Conoscerei principali meccanismi di formazione delle
parole (parole semplici, derivate, composte).

5.33 Comprendere le principali relazioni di significato trale
parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un campo
semantico).

5.34 Riconoscere la struttura del nucleo della frase semplice
(la cosiddetta frase minima): predicato, soggetto, altri
elementi richiesti dal verbo.

5.35 Riconoscere in una frase 0 in un testo le parti del
discorso, o categorie lessicali, riconoscerne i principali
tratti grammaticali; riconoscere le congiunzioni di uso piu
frequente (come e, ma, infatti, perché, quando)

5.36 Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche e
servirss di questa conoscenza per rivedere la propria
produzione scritta e correggere eventuali errori.

Svolge attivita esplicite di riflessione linguistica
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Disciplina: ITALIANO

SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

Classe 10

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

1.1 Ascoltare testi prodotti da altri, anche trasmessi
dai media, individuando le informazioni principali e

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni
comunicative, attraverso modalita dial ogiche sempre rispettose

APS,EISLLA-\I-TOOE applicando tecniche di supporto allacomprensione | delleidee degli altri.
(parole-chiave e brevi frasi riassuntive) Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad
1.2 Riferire oralmente su un argomento o su un esempio nellarealizzazione di giochi o prodotti.
fatto esponendo le informazioni in modo chiaro e Ascolta e comprende testi di vario tipo “diretti” e “trasmessi” dai
coerente usando un lessico corretto, servendosi di media, riconoscendone la fonte, il tema, leinformazioni.
materiale di supporto cartaceo e/o digitale
Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di
studio edi ricerca.
1.3 Leggere ad ata voce in modo espressivo e in
LETTURA modalita silenziosa testi di varia natura applicando _ o . . .
) . . Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e
tecniche di  supporto alla comprensione .. . . .
] . ] comincia a costruirne un’interpretazione collaborando con
(sottolineatura, parole-chiave) e ricavando compagni e insegnanti
informazioni esplicite eimplicite.
_ o o Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non
1.4 Comprendere e analizzare testi di vario tipo e | continui e misti) nelle attivita di studio personali e collaborative,
forma. per ricercare, raccogliere erielaborare dati, informazoni e
concetti.
SCRITTURA 1.5 Scrivere, anche con strumenti digitali, testi di

tipo diverso corretti dal punto di vista morfo-
sintattico, ortografico e lessicale.

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
regolativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.




1.6 Scrivere testi di forma diversa selezionando il
registro piu adeguato.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO RICETTIVO E
PRODUTTIVO

1.7 Ampliare il proprio patrimonio lessicale cosi da
comprendere e usare parole in accezioni diverse.

1.8 Comprendere parole non note sia utilizzando la
propria conoscenza delle relazioni di significato e
dei meccanismi di formazione delle parole sia
facendo uso di dizionari di vario tipo.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di
base.

Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi del discorso.

Adatta opportunamentei registri informale e formalein base alla
situazione comunicativa e agli interlocutori .

ELEMENTI DI
GRAMMATICA
ESPLICITAE
RIFLESSIONE SUGLI
USI DELLA LIGUA

1.9 Riconoscere in un testo le parti del discorso e i
loro tratti grammaticali.

1.10 Conoscere i principali meccanismi  di
formazione delle parole (derivazione e
composizione) e le principai relazioni fra
significati (Sinonimia, opposizione, inclusione).

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative al lessico e alla morfologia; utilizza le
conoscenze metalinguistiche per correggerei propri scritti.

25



Disciplina: ITALIANO

Classe 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

ASCOLTO E
PARLATO

2.1 Ascoltare testi prodotti da altri, anche
trasmesss dai  media, riconoscendone le
informazioni principali, lo scopo, I’argomento e
applicando  tecniche di  supporto  ala
comprensione  (parole-chiave, brevi fras
riassuntive, presa di  appunti e segni
convenzionali)

2.2 Riferire oralmente su un argomento 0 Su un
fatto esponendo le informazioni in modo
ordinato e coerente usando un registro adeguato
e un lessico appropriato, servendosi di materiale
di supporto cartaceo €/o digitale.

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni
comunicative, attraverso modalita dial ogiche sempre rispettose
delleidee degli altri; con cid matura la consapevolezza che il
dialogo, oltre ad essere uno strumento comunicativo, ha anche un
grande valore civile

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad
esempio nella realizzazione di giochi o prodotti, nell’elaborazione
di progetti.

Ascolta e comprende testi di vario tipo “diretti” e “trasmessi” dai
media, riconoscendone la fonte, il temaleinformazioni elaloro
gerarchia, ’intenzione dell’emittente.

Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di
studio e di ricerca, anche avwalendos di supporti specifici
(schemi, mappe, ecc.)

LETTURA

2.3 Leggere ad atavoce in modo espressivo ein
modalitd silenziosa testi di varia natura
applicando  tecniche di  supporto ala
comprensione (note a margine, appunti) e
ricavando informazioni esplicite e implicite,
anche per documentarss su un argomento
specifico.

2.4 Comprendere e/o analizzare testi di vario tipo
e formaindividuandone | e caratteristiche

Leggetesti letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e
comincia a costruirne un’interpretazione collaborando con
compagni e insegnanti.

Usa manuali dellediscipline o testi divulgativi (continui, non
continui e misti) nelle attivita di studio personali e collaborative,
per ricercare, raccogliere erielaborare dati, informazoni e
concetti.




SCRITTURA

2.5 Scrivere, anche con strumenti digitali, testi di
tipo diverso corretti dal punto di vista morfo-
sintattico, ortografico, lessicale coerenti e coesi.

2.6 Scrivere testi di forma diversa selezionando
il registro piu adeguato.

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
regolativo) adeguati a situazione, argomento, scopo, destinatario.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO RICETTIVO E

2.7 Ampliare il proprio patrimonio lessicale cosi
da comprendere e usare parole in accezioni
diverse ein senso figurato.

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di
base (fondamentale, di alto uso, di alta disponihilita)

PRODUTTIVO o
2.8 Comp.rendere parole non note sia utl!lzgandg Riconosce e usa termini specialistici in base ai campi del discorso.
la propria conoscenza delle relazioni di
significato e dei meccanismi di formazione delle | Adatta opportunamentei registri informale eformalein base alla
parole sia facendo uso di dizionari di vario tipo, | Stuazione comunicativa e agli interlocutori realizzando scelte
anche per risolvere problemi e dubbi linguistici. | '€sSicall adeguate.
ELEMENTI DI 2.9 Riconoscerein un testo le parti del discorso, | Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
GRAMMATICA i loro tratti grammaticali e I"organizzazione fondamentali relative al lessico, alla morfologia,
ESPLICITAE |ogi co-sintattica della frase semplice. all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, ai

RIFLESSIONE SUGLI US|
DELLA LINGUA

connettivi testuali; utilizza le conoscenze metalinguistiche
per comprendere appieno i significati dei testi e per
correggerei propri scritti.
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Disciplina: ITALIANO

Classe 30

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

ASCOLTO E
PARLATO

3.1 Ascoltare testi prodotti da altri, anche
trasmess dai media, riconoscendone la fonte,
individuando: scopo, argomento, informazioni
principali e punto di vista dell’emittente ,
applicando  tecniche di  supporto ala
comprensione  (parole-chiave, brevi fras
riassuntive, presa di  appunti,  segni
convenzionali) e rielaborando le informazioni.

3.2 Riferire oralmente su un argomento 0 su un
fatto esponendo le informazioni in modo
ordinato e coerente, argomentando le proprie
idee, usando un registro adeguato e un lessico
specifico, servendosi di materiale di supporto
cartaceo e/digitale.

L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni
comunicative, attraverso modalita dial ogiche sempre rispettose
delleidee degli altri; con cid matura la consapevolezza che il
dialogo, oltre ad essere uno strumento comunicativo, ha anche un
grandevalore civile elo utilizza per apprendere informazoni ed
elaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti culturali e
sociali.

Usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, ad
esempio nella realizzazione di giochi o prodotti, nell’elaborazione
di progetti e nella formulazione di giudiz su problemi riguardanti
vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo “diretti” e “trasmessi” dai
media, riconoscendone la fonte, il temaleinformazioni elaloro
gerarchia, ’intenzione dell’emittente.

Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di
studio e di ricerca, anche avwalendos di supporti specifici
(schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.)

LETTURA

3.3 Leggere ad alta voce in modo espressivo ein
modalita silenziosa testi di varia natura mettendo
in atto strategie differenziate (lettura orientativa,
selettiva, analitica), ricavando informazioni
esplicite e implicite per documentarsi su un
argomento specifico e/o per realizzare scopi
pratici.

Leggetesti letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teatrali) e
comincia a costruirne un’interpretazione collaborando con
compagni e insegnanti.




3.4 Comprendere e analizzare testi di vario tipi

e forma individuandone il genere di
appartenenza, |’ambientazione spaziale e
temporale, le caratteristiche, i ruoli e le
interazioni del personaggi, il tema principale,

I’intenzione comunicativa dell’autore.

3.5 Confrontare, su uno stesso argomento,
infformazioni  ricavabili da piu  fonti,
selezionando quelle ritenute piu significative e
affidabili e riorganizzarle in modo personae
(liste di argomenti, riassunti schematici, mappe,
tabelle).

Usa manuali delle discipline o testi divulgativi (continui, non
continui e misti) nelle attivita di studio personali e collaborative,
per ricercare, raccogliere e rielaborare dati, informazoni e
concetti; costruisce, sulla base di quanto letto, testi o presentazioni
con lutilizzo di strumenti tradizionali e informatici.

SCRITTURA

3.6 Scrivere, anche con strumenti digitali, testi di
tipo diverso corretti dal punto di vista morfo-
sintattico, ortografico, lessicale coerenti e coes e
adeguati allo scopo e a destinatario.

3.7 Scrivere testi di forma diversa selezionando
il registro piu adeguato sulla base di modelli
sperimentati

Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace
DPaccostamento dei linguaggi verbali con quelli iconici e sonori.

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo,
espositivo, regolativo, argomentativo) adeguati a situazione,
argomento, scopo, destinatario.

ACQUISIZIONE ED
ESPANSIONE DEL
LESSICO RICETTIVO E
PRODUTTIVO

3.8 Ampliare il proprio patrimonio lessicale cosi
da comprendere e usare parole in accezioni
diverse, in senso figurato ed anche utilizzando
termini  specidistici afferenti  ale diverse

Comprende e usa in modo appropriato le parole del vocabolario di

29



discipline. base (fondamentale, di alto uso, di alta disponibilita)

3.9 Comprendere parole non note sia utilizzando | Riconosce e usa termini specialistici in base al campi del discorso.

la_ propria  conoscenza delle  relazioni  di Adatta opportunamentei registri informale e formalein base alla

sgnlflcgto & del meccan!srr_ll _d' fofm?z'or_‘e d_elle Situazione comunicativa e agli interlocutori realizzando scelte
parole sia facendo uso di dizionari di vario tipo, | |essicali adeguate.

anche per risolvere problemi e dubbi linguistici.
Riconosceil rapporto tra varieta linguistiche/lingue diverse

(plurilinguismo) eil loro uso nello spazio geografico, sociale,
comunicativo.

ELEMENTI DI 3.10 Riconoscerein un testo le parti del discorso | Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze
GRAMMATICA e i loro tratti grammaticali, I’organizzazione fondamentali relative al lessico, alla morfologia,
ESPLICITAE |ogico-sintattica dellafrase ssmplice e la all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice e

struttura e la gerarchialogico-sintattica della

RIFLESSIONE SUGLI US|
frase complessa

DELLA LINGUA

complessa, ai connettivi testuali; utilizza le conoscenze
metalinguistiche per comprendere appieno i significati del
testi e per correggerei propri scritti.




CURRICOLO VERTICALE DI MATEMATICA

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali 2012):

La competenza matematica: sviluppare e applicare il pensiero matematico per risolvere una serie di problemi in situazioni quotidiane; usare modelli
matematici di pensiero (pensiero logico e spaziae) e di presentazione (formule, modelli, schemi, grafici, rappresentazioni)

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”

Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I’attendibilita delle analisi
quantitative e statistiche proposte da altri. 11 possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di
avere consapevolezza del limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI PERLO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

L a conoscenza del mondo
(numero e spazio)

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e
materiali secondo criteri diversi, ne
identifica alcune proprieta, confronta e
valuta quantitd utilizza simboli per
registrarle; esegue misurazioni usando
strumenti alla sua portata.

Ha familiarita sia con le strategie del
contare ¢ dell’operare con i numeri sia
con quelle necessarie per eseguire le
prime misurazioni di lunghezze, pesi, e
altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone
nello spazio, usando termini come

L’alunno si muove con sicurezza nel
calcolo scritto e mentde con i numeri
naturali e sa valutare [’opportunita di
ricorrere aunacalcolatrice.

Riconosce e rappresenta forme del piano e
dello spazio, relazioni e strutture che s
trovano in natura o che sono state create
dall’uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in
base a caratteristiche geometriche, ne
determina misure, progetta e costruisce
modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico
(riga, compasso, squadra) e i piu comuni
strumenti di misura (metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e

- L’alunno si muove con sicurezza nel
calcolo anche con i numeri razionai, ne
padroneggia le diverse rappresentazioni e
stima la grandezza di un numero e il
risultato di operazioni.

- Riconosce e denomina le forme del piano e
dello spazio, le loro rappresentazioni e ne
coglielerelazioni tragli elementi.

- Andizza e interpreta rappresentazioni di
dati per ricavarne misure di variabilita e
prendere decisioni.

- Riconosce e risolve problemi in contesti
diversi valutando le informazioni e la loro
coerenza.

- Spiega il procedimento seguito, anche in




avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra,
€CC; Segue correttamente un percorso sulla
base di indicazioni verbali.

costruisce  rappresentazioni
grafici).

(tabelle e

- Ricava informazioni anche da ddi
rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in cas semplici,
situazioni di incertezza.

L egge e comprende testi che coinvolgono aspetti
logici e matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli
ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il
procedimento seguito e riconosce dtrategie di
soluzione diverse dalla propria

Costruisce ragionamenti formulando ipotesi,
sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il
punto di vista di altri.

Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di
oggetti matematici  (numeri  decimali, frazioni,
percentuali, scale di riduzione, ...).

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto ala
matematica, attraverso esperienze significative, che
gli hanno fatto intuire come gli strumenti
matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili
per operare nellaredta

forma scritta, mantenendo il controllo sia
sul processo risolutivo, sia sui risultati.

Confronta procedimenti divers e produce
formalizzazioni che gli consentono di
passare da un problema specifico a una
classe di problemi.

Produce argomentazioni in base adle
conoscenze teoriche acquisite (ad esempio
sa utilizzare 1 concetti di proprieta
caratterizzante e di definizione).

Sostiene le proprie convinzioni, portando
esempi e controesempi  adeguati e
utilizzando concatenazioni di affermazioni;
accetta di cambiare opinione riconoscendo
le conseguenze logiche di  una
argomentazione corretta.

Utilizza e interpreta il  linguaggio
matematico (piano cartesiano, formule,
eguazioni, ...) e ne coglie il rapporto col
linguaggio naturale.

Nelle situazioni di incertezza (vita
quotidiana, giochi, ...) si orienta con
valutazioni di probabilita.

Ha rafforzato un atteggiamento positivo
rispetto ala matematica  attraverso
esperienze significative e ha capito come
gli strumenti matematici appresi siano utili
in molte situazioni per operare nellareata.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

LA CONOSCENZA DEL
MONDO

I bambino impara ad
osservare la realta,
’ambiente naturale con i
suoi fenomeni,
le piante e gli animali.
Comprende |o scorrere del
tempo e l’alternarsi delle
stagioni.

Opera e gioca classificando,
raggruppando e contando.
Conosce i numeri, leforme
geometriche elo spazo,

sviluppando la sua curiosita.

3.39 Affinare la memoria visiva e
percettiva.

3.40 Esplorare la redta
localizzando se stesso nello spazio
inrelazione ai concetti topologici.

3.41 Raggruppare oggetti in base
all’osservazioni fatte.

3.42 Raggruppare piccole quantita
seguendo criteri concordati
(esempio: la conta numerica).

3.43 Riconoscere e descrivere la
forma geometrica

3.44 Utilizzare la  forma
geometrica in modo personae e
creativo.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

Classificare, raggruppare,
seriare in base ad una
quantita e ad una qualita.
Collocare le azioni nel
tempo
(giornata/settimana)

Avvicinarsi al numero come
strumento per interpretare
la realta.

Eseguire le
misurazioni.

prime

Riconoscere e controllare

gli  spazi dell’lambiente
scuola.

Riconoscere le
caratteristiche degli
elementi della realta

attraverso i cinque sensi.

Individuare situazioni
problematiche ipotizzando

5.39 Raggruppare e ordinare
secondo criteri diversi, avviandosi
ai primi processi di astrazione ,
mediante l'utilizzo di semplici
simboli per raggruppare i risultati
delle esperienze.

5.40 Acquisire familiarita con le
strategie del contare e
delloperare con i numeri,
utilizzando semplici strumenti per
compiere le prime misurazioni.

5.41 Collocare correttamente le
azioni quotidiane nel tempo,
riferendo eventi del passato
recente e formulando ipotesi sugli
accadimenti futuri.

5.42 Individuare correttamente
posizioni di oggetti e persone nello
spazio, interiorizzando i concetti
topologici.

5.43 Eseguire un percorso sulla
base di indicazioni verbali.




semplici soluzioni.

5.44 Individuare situazioni
problematiche e formulare ipotesi
di risoluzione.




Disciplina

SCUOLA PRIMARIA

MATEMATICA

Classe mn

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

NUMERI

1.1 Contare in senso progressivo e regressivo entro il 20
con lavoce e mentalmente.

1.2 Raggruppare in bas diverse per discriminare il
gruppo e ’unita.

1.3 Acquisireil concetto di addizione e sottrazione.

1.4 Eseguire semplici addizioni e sottrazioni con diverse
procedure (insiemi dei numeri, operazioni in riga).

Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo aritmetico ed
algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica.

SPAZI10 E FIGURE

1.5 Eseguire un semplice percorso.

1.6 Comunicare la posizione di oggetti
fisico rispetto al sé corporeo.

nello spazio
1.7 Percepire nello spazio vissuto figure e forme
geometriche principali.

1.8 Discriminare e rappresentare i confini e le regioni di
uno spazio.

Confronta ed analizza figure geometriche, individuando
invarianti erelazioni.

RELAZIONI,MISURE,
DATI E PREVISIONI.

1.9 Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o
piu proprieta.

1.10 Registrare dati con 1’uso di semplici grafici.

Analizza ed interpretare i dati sviluppando deduzoni
ragionamenti sugli stessi anche con [Dausilio di
rappresentazioni grafiche usando consapevolmente gli
strumenti di calcolo




1.11 Rappresentare graficamente semplici Situazioni
problematiche, relative al proprio vissuto, con addizioni
e sottrazioni.

1.12 Utilizzare misure arbitrarie.

1.13 Osservare situazioni concrete per intuire il concetto
di certezza e/o probabilita.

1.14 Riconoscere regolaritain una sequenzadi ritmi.




DISCIPLINA: MATEMATICA

CLASSE 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

NUMERI

2.1 Contare in senso progressivo e regressivo con la voce e
mental mente entro le centinaia

2.2 Discriminare il valore posizionale delle unita, delle decine
edelle centinaia.

2.3 Eseguire addizioni e sottrazioni in colonna, rispettando il
valore posizionale delle cifre e considerando il cambio.

2.4 Acquisire il concetto di moltiplicazione come addizione
ripetuta.

2.5 Conoscere le tabelline.

2.6 Acquisire il concetto di divisone come ripartizione,
distribuzione, contenenza.

2.7 Operare con unitadi misure arbitrarie.

Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo
aritmetico ed algebrico, rappresentandole
anche sotto forma grafica

SPAZIO E FIGURE

2.8 Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione
verbale o dal disegno.

2.9 Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico sia
rispetto a sé corporeo che ad atre persone o oggetti, usando
termini adeguati.

2.10 Riprodurre le figure geometriche conosciute.

2.11 Riconoscere e rappresentare i confini e le regioni di uno
spazio.

Confronta ed analizza figure geometriche,
individuando invarianti e relazioni.




RELAZIONI, DATI E
PREVISIONI

2.12 Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o piu
proprieta utilizzando rappresentazioni opportune.

2.13 Registrare dati con 1’uso di semplici grafici.

2.14 Rappresentare graficamente semplici  Situazioni
problematiche con le quattro operazioni.

2.15 Utilizzare e registrare misure arbitrarie.

2.16 Riconoscere la regolarita in una sequenza di ritmi, di
calcoli edi figure.

Analizza ed interpreta dati sviluppando
deduzioni ragionamenti sugli stessi anche con
Pausilio di rappresentazioni grafiche usando
consapevolmente gli strumenti di calcolo.




DISCIPLINA: MATEMATICA

CLASSE 3

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

NUMERI

3.1 Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in
Senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre,

3.2Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione
decimale, avendo consapevolezza della notazione
posizionale; confrontarli e ordinarli, anche
rappresentandoli sullaretta.

3.3 Eseguire mentalmente semplici operazioni con i

numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.
3.4 Conoscere  con sicurezza le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino a 10.

3.5 Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli
algoritmi scritti usuali.

3.6 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali,
rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici
addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle
monete 0 ai risultati di semplici misure.

Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo aritmetico
ed algebrico, rappresentandole anche sotto forma
grafica.

SPAZIO E FIGURE

3.7 Percepire la propria posizione nello spazio e stimare
distanze e volumi a partire dal proprio corpo.

3.8 Comunicare la posizione di oggetti nello spazio
fisico, sia rispetto a soggetto, sia rispetto ad atre
persone 0 oggetti, usando termini adeguati
(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra,
dentro/fuori).

3.9Eseguire un semplice percorso partendo dalla

Confronta ed analizza figure geometriche, individuando
invarianti e relazioni.




descrizione verbale o dal disegno, descrivere un
percorso che s sta facendo e dare le istruzioni a
qualcuno perché compia un percorso desiderato.

3.10 Riconoscere, denominare e descrivere figure
geometriche.

3.11 Disegnare figure geometriche e costruire modelli
materiali anche nello spazio.

RELAZIONI,
PREVISIONI

DATI

E

3.12 Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o
piu proprieta, utilizzando rappresentazioni opportune, a
seconda dei contesti edel fini.

3.13 Argomentare sui criteri che sono stati usati per
realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.

3.14 Leggere e rappresentare relazioni e dati con
diagrammi, schemi etabelle.

3.15 Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.)
utilizzando sia unita arbitrarie sia unita e strumenti
convenzionali (metro, orologio, ecc.).

Analizza e interpreta dati sviluppando deduzoni
ragionamenti sugli stessi anche con ausilio di
rappresentazioni grafiche usando consapevolmente gli
strumenti di calcolo)




DISCIPLINA: MATEMATICA

CLASSE 47

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

NUMERI

4.1 Contare entro le centinaia di migliaia in senso
progressivo e regressivo.

4.2 Discriminare il valore posizionale dei numeri interi e
dei numeri decimali.

4.3 Eseguire le quattro operazioni mentalmente e per
iscritto con numeri interi e decimali.

4.4 Usare con sicurezza le tabelline.
4.5 Conoscere e consolidare il concetto di frazione.

4.6 Individuare, le percentuali nelle situazioni quotidiane e
saperle leggere e scrivere.

4.7 Individuare sistemi di notazione dei numeri che sono o
sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse.

Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo
aritmetico ed algebrico, rappresentandole anche
sotto forma grafica.

SPAZIO E FIGURE

4.8 Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.

4.9 Descrivere e classificare figure geometriche
identificando elementi significativi e smmetrie.

4.10 Riprodurre, anche i scala, una figura in base ad un

modello per visualizzarne le dimensioni.

4.11 Scoprire il concetto di perimetro usando le misure
convenzionali.

Confronta ed analizza figure geometriche,
individuando invarianti e relazioni.




4_.12 L_Jtll!zz_are_ i gra_tf|C| per rappresentare relazioni e dati in Analizza ed interpreta dati e interpretarli
situazioni significative.

RELAZIONI, DATI E svlluppando,ded.u.zmn.l raglonamen'Fl Sl:Ig|I stessi
anche con lausilio di rappresentazioni grafiche
usando consapevolmente gli strumenti di
calcolo.

PREVISIONI 4.13 Rappresentare graficamente e risolvere problemi con
le quattro operazioni, con le frazioni e con i numeri
decimali.




DISCIPLINA: MATEMATICA

CLASSE 5

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

NUMERI

5.1 Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali.

5.2 Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, valutando
I’opportunita di ricorrere al calcolo mentale, scritto o con la
calcolatrice a seconda delle situazioni.

5.3 Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali;
individuare multipli e divisori di un numero.

5.4 Stimare il risultato di una operazione.

55 Operare con le frazioni e riconoscere frazioni
equivalenti.

5.6 Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali per
descrivere situazioni quotidiane.

5.7 Interpretare i numeri interi negativi in contesti concreti.

5.8 Rappresentare i numeri conosciuti sullaretta e utilizzare
scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la
tecnica

5.9 Conoscere sistemi di notazione del numeri che sono o
sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse dalla
nostra.

Utilizza le tecniche e le procedure di calcolo
aritmetico ed algebrico, rappresentandole
anche sotto forma grafica.

SPAZIO E FIGURE

5.10 Descrivere, denominare e classificare figure
geometriche, identificando elementi sSignificativi e
simmetrie, anche a fine di farle riprodurre da atri.

Confronta ed analizza figure geometriche,
individuando invarianti e relazioni.




5.11 Riprodurre una figura in base a una descrizione,
utilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e
Ccompasso, squadre, software di geometria).

5.12 Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.

5.13 Costruire e utilizzare modelli materiai nello spazio e
nel piano come supporto a una prima capacita di
visualizzazione.

5.14 Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.

5.15 Confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e
strumenti.

5.16 Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di
perpendicolarita, paralelismo, orizzontaita, verticalita,
parallelismo.

5.17Riprodurre in scala una figura assegnata (utilizzando,
ad esempio, la carta a quadretti).

5.18 Determinare il perimetro di una figura utilizzando le
pit comuni formule o altri procedimenti.

5.19 Determinare 1’area di rettangoli e triangoli e di altre
figure per scomposizione o utilizzando le piu comuni
formule.

5.20 Riconoscere rappresentazioni piane di  oggetti
tridimensionali, identificare punti di vista divers di uno
stesso oggetto (dall’alto, di fronte, ecc.).




5.21 Rappresentare relazioni e dati e, in Situazioni
significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare
RELAZIONI, DATI E informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni.
PREVISIONI
5.22 Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media
aritmetica, se adeguata allatipologia dei dati a disposizione.

5.23 Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.

5.24 Utilizzare le principali unita di misura per lunghezze, | Analizza ed interpreta dati e interpretarli
angoli, aree, volumi/capacita, intervalli temporali, masse, | sviluppando deduzioni ragionamenti sugli
pes per effettuare misure e stime. stessi anche con ausilio di rappresentazioni
grafiche usando consapevolmente gl
5.25 Passare da un’unita di misura a un’altra, limitatamente | strumenti di calcolo.

ale unita di uso piu comune, anche nel contesto del sistema
monetario.

5.26 In situazioni concrete, di una coppia di eventi intuire e
cominciare ad argomentare qual € il piu probabile, dando
una prima quantificazione nei casi piu semplici, oppure
riconoscere se s tratta di eventi ugualmente probabili.

5.27 Riconoscere e descrivere regolarita in una sequenza di
numeri o di figure.




Disciplina: MATEMATICA

SCUOLA SECONDARIA DI 1°GRADO

Classe 10

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

NUMERI

1.1Leggere, scrivere, confrontare numeri naturai e
rappresentarli sullaretta orientata.

1.2Riconoscere il vaore delle cifre secondi il sistema di
num. decimale posizionale.

1.3Eseguire le quattro operazioni in N applicando anche le
proprieta.

1.4Riconoscere analogie nelle proprieta.

1.5Corretta esecuzione del calcolo mentale.

1.6Eseguire espressioni aritm. essendo consapevoli del
significato delle parentess e delle convenzioni sulla
precedenza delle operazioni.

1.7Dare stime approssimate per il risultato di una
operazione.

1.8Descrivere con una espressione aritm.la sequenza di
operazioni che fornisce la soluzione di un problema.
1.9Utilizzare la notazione usuale per le potenze.
1.10Utilizzare le proprieta delle potenze.

1.11Scrivere numeri molto grandi e molto piccoli con la
notazione esponenziale e scientifica.

1.12Individuare multipli e divisori di un numero.
1.13Comprendere il significato e 1’utilita del multiplo
comune piu piccolo e del divisore comune pit grande in
matematica e in diverse situazioni concrete.
1.14Scomporre in fattori primi un numero naturae e
conoscere I’utilita di tale scomposizione per diversi fini.
1.15Comprendere la necessita di passare dall’insieme N a

Q+-

L'alunno st muove con sicurezza nel calcolo scritto e
mentale con | numeri naturali, stima la grandezza di
un numero eil risultato delle operazioni.

Riconosce e denomina le forme del piano, leloro
rappresentazioni e ne cogliele relazioni tra gli
elementi.

Analizzai dati di un problema elo risolve anche
spiegando per iscritto il procedimento seguito.

Ricerca dati per ricavare informazoni e costruisce
rappresentazioni (tabelle e grafici).

Ricava informazioni anche da dati rappresentati in
tabelle e grafici.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico, anche
simbolico

Rafforza un atteggiamento positivo nei confronti della
matematica attraverso esperienze significative.




1.16Classificare e rappresentare graficamente frazioni per
fare analis e confronti.

SPAZIO E FIGURE

1.17Classificare,disegnare e denominare rette, segmenti e
angoli.

1.18Confrontare, rappresentare e risolvere problemi con
le misure di angoli e segmenti.

1.9Riprodurre figure e disegni geometrici utilizzando
opportuni strumenti( riga, squadra,compasso, software di
geometria)

1.20Rappresentare punti, segmenti e figure nel piano
cartesiano.

1.21Riprodurre figure e disegni geometrici in base ad una
descrizione e codificazione fatta da altri.

1.22Conoscere definizioni e proprieta significative delle
principali figure piane.

1.23Risolvere  problemi  utilizzando le proprieta
geometriche.

MISURE, DATI E

1.24Rappresentare insieme di dati...nozioni di media
aritmetica.

PREVISIONI 1.25Costruire e interpretare grafici.
1.26Conoscere le principai unita di misura e usarle per
effettuare misure e stime.
1.27Effettuare misure in modo diretto e indiretto ed
eseguire operazioni anche nel sistema sessagesimale.
1.28Vautare la significativita delle del risultato di una
misura ed eseguire stime.
1.29Scrivere, rappresentare e confrontare insiemi e

RELAZIONI E sottoinsiemi.

FUNZIONI 1.30Determinare gli insiemi risultato delle operazioni di

unione e intersezione.
1.31Classificare numeri, figure, oggetti in base ad una o
piU proprieta utilizzando rappresentazioni opportune.




Disciplina: MATEMATICA

Classe 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

NUMERI

2.1Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per
denotare un razionale in diversi modi.

2.20perare con le frazioni su oggetti € numeri.
2.3Rappresentare graficamente le frazioni utilizzarle per
fare analis e confronti.

2.4Descrivere rapporti e quozienti mediante frazioni.
2.5Eseguire le operazioni in Q+

2.6Tradurre un problema con frazioni con una
rappresentazione grafica e utilizzare le evidenze della
rappresentazione per scrivere il procedimento risolutivo.
2.7Saper approssmare correttamente, confrontare e
rappresentare razionali sullaretta dei numeri.
2.8Trasformare num. dec. in frazioni
viceversa,

2.9Conoscere la radice quadrata come operazione inversa
all’elevamento al quadrato.

2.10Applicare correttamente le proprieta delle radici.
2.11Utilizzare correttamente le tavole numeriche e altri
strumenti di calcolo.

2.12Dare stime approssimate della radice quadrata.
2.130perare confronti tra grandezze omogenee mediante
I’interpretazione del loro rapporto.

2.14Valutare il significato del rapp. tra grand. non
omogenee anche in relazione ale unita di misuragl
utilizzate.

2.15Esprimere la relazione di proporzionalita con unal
uguaglianzadi frazioni e viceversa.

2.16Riconoscere e determinare 1’ordine dei termini di una
proporzione.

2.17 Cdcolare termini incogniti anche applicando le

generatrici e

L'alunno s muove con sicurezza nel calcolo scritto e
mentale anche con i numeri razionali e ne
padroneggia leloro rappresentazioni.

Riconosce e denomina le forme del piano, leloro
rappresentazioni e ne cogliele relazioni tra gli
elementi.

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi e
spiega il procedimento seguito anche per iscritto.

Confronta procedimenti divers di risoluzione e passa
da un problema specifico ad una classe di problemi.

| dentifica un problema realein unaindagine statistica.

Descrive, schematizza e rappresenta un percorso di
generalizzazione.

Mette in relazione dati e riconosce analogie e

differenze.

Utilizza einterpreta il linguaggio matematico e
utilizza smboli.




proprieta.
2.18Calcolare percentuali
2.19Risolvere problemi utilizzando le proporzioni in
ambiti diversi ( economia, fisicaecc.)

SPAZIO E FIGURE

2.20Riconoscere figure piane equicomposte.

2.21Costruire le formule per calcolare 1’area di poligoni.
2.22Ricavare le formule inverse.

2.23Calcolare I’area di figure piane scomponendole in
figure elementari, per es. triangoli.

2.24Stimare per difetto e per eccesso 1’area di una figura
acontorno curvilineo.

2.25Risolvere  problemi  utilizzando le proprieta
geometriche delle figure.

2.26Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue
applicazioni in matematica e in situazioni concrete.
2.27Applicareil Teoremadi Pit. riconoscendo la presenza
di triangoli rettangoli in contesti diversi.

2.27Riconoscere la relazione di similitudine tra figure
piane applicando ladefinizione, le proprietaei criteri.
2.28Interpretare e applicare lariduzione in scaa
2.29Costruire  trasformazioni geometriche facendo
particolare attenzione a conservare gli elementi invarianti
nel disegno delle figure trasformate.

MISURE, DATI E

2.30Rappresentare insieme di dati, anche facendo uso di
un foglio elettronico.

PREVISIONI 2.31In situazioni significative confrontare dati utilizzando
anche le distribuzioni di frequenze e le nozioni di mediae
mediana.
2.32Distinguere grandezze costanti e variabili.

RELAZIONI E 2.33Individuare relazioni travariabili.




FUNZIONI

2.34Riconoscere e scrivere relazioni date da leggi
matematiche.

2.35Costruire tabelle di valori eil grafico dellafunzione.
2.36Schematizzare e risolvere problemi con grandezze
proporzionali.

2.37Collegare le funzioni y= ax e y= a/x a concetto di
proporzionalita-




Disciplina: MATEMATICA

Classe 30

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE attese

NUMERI

3.1Interpretare in contesti diversi il significato dei numeri
relativi.

3.2Rappresentare i num. rel. sullaretta orientata e
confrontarli.

3.3Riconoscere e applicarei nuovi significati e le nuove
modalita d’uso di segni e parentesi.

3.4Eseqguire le operazioni con i relativi anchein
espressioni.

3.5Impostare e risolvere problemi con I’uso dei relativi.

SPAZIO E FIGURE

3.6Disegnare, individuare e nominare correttamente gli
elementi del cerchio.

3.7Riprodurre figure e disegni geometrici utilizzando in
modo accurato opportuni strumenti.

3.8Individuare I’inscrittibilita e la circoscrittibilita di
poligoni mediante le relative proprieta.

3.9Utilizzare relazioni quantitative tragli elementi di un
cerchio.

3.10Risolvere problemi sullalunghezza di circonf. e
sull’area del cerchio.

3.11Utilizzare |e proporzioni per calcolare lunghezza di
archi e ampiezzadi settori circolari.

3.12Conoscere e utilizzare correttamente il numero .
3.13Riconoscere e denominare relazioni trarette e piani
nello spazio.

3.14Individuare analogie e differenze trapoliedri e solidi
di rotazione.

3.15Immaginare e disegnare lo sviluppo di un solido.
3.16Costruire einterpretare formule per il calcolo di

L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche
con i numeri razionali relativi e ne padroneggia le
diverse rappresentazioni.

Riconosce e denomina le forme del piano edello
spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni
tragli elementi.

-Riconosce e risolve problemi in contesti divers
valutando le informazoni.

Spiega il procedimento seguito, anchein forma
scritta.

Analizza ed interpreta rappresentazioni di dati per
ricavarne misure di variabilita .

Nelle situazioni di incertezza si orienta con
valutazioni probabilita.

Confronta procedimenti diversi e produce
formalizzazioni che gli consentono di passare da un
problema specifico ad una classe di problemi.




superfici, volume e peso di solidi.
3.17Risolvere problemi sui solidi, con particolare
riguardo a situazioni concrete.

MISURE, DATI E
PREVISIONI

3.18Leggere tabelle di dati, interpretarli, elaborarli e
rappresentarli.

3.19In situazioni significative confrontare dati utilizzando
le distribuzioni di frequenze e frequenze relative ele
nozioni di media aritmetica e mediana

3.20In semplici situazioni aeatorie individuare gli eventi
elementari, calcolare la probabilita e riconoscere eventi
possibili, impossibili e certi.

3.21Valutare correttamente previsioni in semplici contesti
di vitaquotidiana.

RELAZIONI E
FUNZIONI

3.22Costruire, interpretare e trasformare formule che
contengono |ettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta.

3.23Trasferireil linguaggio quotidiano in linguaggio
simbolico e viceversa

3.24Sostituire correttamente | ettere con numeri e
viceversa

3.25Eseguire calcoli ed espressioni con monomi e
polinomi.

3.26Utilizzare con consapevolezzai prodotti notevoli per
evitare calcoli inutili.

3.27Riconoscere identita ed equazioni.

3.28Risolvere equazioni di primo grado applicando i
principi di equivaenza.

3.29Individuare | e strategie opportune per risolvere
problemi utilizzando le equazioni.

3.30Individuare le relazioni numeriche e grafiche trai
punti nel piano cartesiano.

3.31Comprendere la corrispondenza biunivocatrai
numeri ei punti del piano.

Produce argomentazioni in base alle conoscenze
teoriche acquisite.

Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi
adeguati.

Utilizza ed interpreta il linguaggio matematico e ne
coglieil rapporto con il linguaggio naturale.

Ha rafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla

matematica attraverso esperienze significative e ha

capito come gli strumenti matematici appresi siano
utili in molte situazioni reali.




3.32Costruire segmenti e poligoni nel piano cartesiano.
3.33Determinare perimetro, areadi poligoni e punto
medio di segmenti.

3.34Usare il piano cartesiano per rappresentare relazioni e
funzioni, in particolare y=ax; y=a/x ei loro grafici.




CURRICOLO VERTICALE DI MUSICA

In riferimento ala competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e ale Indicazioni Nazionali
2012):

= Consapevolezza ed espressione culturale riguarda ['importanza dell espressione creativa di idee, esperienze ed emozioni in un’ampia
varieta di mezzi di comunicazione, compresi la musica, le arti dello spettacolo, la letteratura e le arti visive

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”

= Inrelazione alle proprie potenzialita e al proprio talento si impegna in campi espressivi, motori ed artistici che gli sono congeniali. E disposto ad
analizzare se tesso e a misurarsi con le novita e gli imprevisti.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO(*)
IMMAGINI, SUONI, COLORI

i Segtl':aeconcor(]ji C\;J;iostlei oe (trg;fgie - L’alunno esplora, discrimina ed elabora - L’alunno partecipa in modo attivo alla
Spett I visivi. di ani o ! eventi sonori dal punto di vista qualitativo, redizzazione di esperienze musicdi
;I\lllillslica;’i;ﬁ;:;’se ! :;11{22:;?2,6 dell)a; spaziale ein riferimento alaloro fonte. attraverso 1’esecuzione e l’interpretazione
musil():g e per la flrjuizione di opere : s . di bra}ni strument_ali evo_cali appartenenti a
d’arte. - Esplora diverse possibilita espressive della generi e culture differenti.

voce, di oggetti sonori e strumenti musicali,

. Scopre il paesaggio  sonoro imparanc_jo ad ascqltaresg stesso e gl'i atri; - Usadivers sistemi d| notazione fun_zionali
attraverso attivita di percezione e fa uso di forme di notazione analogiche o alla }etturg, a'll’anahsl e alla produzione di
produzione musicae utilizzando cod_lflcate. T I brani musicali.

VOCe, COrpo e oggetti. - AI"[ICO!aCOI’an nazioni tlmbrlche, rltmlche_e o o _
melodiche, applicando schemi elementari; - E in grado di ideare e redizzare, anche
le esegue con la voce, il corpo e gli attraverso I’improvvisazione 0
. Sperimenta e combina dementi strumenti, ivi compres quelli dela partecipando a process di elaborazione




musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi afabeti musical,
utilizzando anche i simboli di una
notazione informale per codificare i
suoni percepiti e riprodurli.

tecnologiainformatica.

Improvvisa liberamente e in modo crestivo,
imparando gradualmente a dominare
tecniche e materiali, suoni e silenzi.

Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani
vocali o strumentali, appartenenti a generi e
culture differenti, utilizzando anche
strumenti didattici e auto-costruiti.

Riconosce gli elementi costitutivi di un
semplice brano musicale, utilizzandoli nella
pratica.

Ascolta, interpreta e descrive brani musicali
di diverso genere.

collettiva, messaggi musicali e
multimediali, nel confronto critico con

modelli  appartenenti  a  patrimonio
musicale, utilizzanhdo anche sistemi
informatici.

- Comprende e valuta eventi, materiali, opere
musicali riconoscendone i significati, anche
in relazione ala propria esperienza
musicale e a divers contesti storico-
culturali.

- Integra con altri saperi e dtre pratiche
artistiche le proprie esperienze musicali,
servendos anche di appropriati codici e
sistemi di codifica.

(*) per il quadro delle competenze specifiche connesse
allo studio dello strumento musicale, s rinvia alle specifiche
norme di settore.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA ANNI 3 ANNI 4 ANNI 5
Competenza attesa
3.20 Distinguere suoni e rumori. 41 Esplorare le possbilita|5.18 Utilizzare i vari tipi di
IMMAGINI, SUONI, espressive con il proprio | linguaggio (mimico-gestuale,
COL ORI 3.21 Manipolare materiale di vario corpo. grafico-pittorico, plastico-
tipo. manipolativo, ritmo-musicale).
) ) 4.2  Utilizzare diverse tecniche
Il bambino scopre molti 3.22 Utilizzare il linguaggio grafico-pittoriche e|519 Intuire, esprimere e
linguaggi: mimico, gestuale e musicale. manipolative. rappresentare  le  proprie le
la voce, i suoni, lamusica, i emozioni.
gesti, la drammatizzazione, il 3.23 Esprimers attraverso attivita | 4.3  Esprimersi e comunicare
- : grafico-pittoriche. attraverso attivita mimico — | 5.20 Utilizzare  materiali,
d.lsegn(.)’ la pltt_ura, la_ . gestuali e drammatico- | strumenti e tecniche espressive in
ma”'p‘?' az onede|_mater|all 3.24 Acquisire fiducia nelle teatrali. modo creativo.
ed I mass-media per proprie capacita espressive.
esprimersi con 4.4  Scoprire e sperimentare la | 5.21 Sviluppare interesse e piacere
Immaginazione e creativita realta sonora e i primi | nelle attivita teatrali, musicali,
linguaggi musicali. visive e di animazione.
4.5  Produrre suoni utilizzando
la voce, il corpo, gli| 522 Distinguere i suoni dai
0ggetti. rumori associandoli a relativi
contesti.

5.23 Scoprire paesaggi  sonori
producendo suoni, ritmi e rumori
attraverso 1’utilizzo della voce, del
corpo e di oggetti.




5.24 Produrre semplici ritmi
sonoro-musicali.

525 Utilizzare simboli  per
codificare i suoni percepiti e
prodotti.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: MUSICA

CLASSE 17

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

1.1 Percepire suoni/rumori del corpo, dell’ambiente e
di oggetti sonori.

ASCOLTO-
PERCEZIONE 1.2 Riconoscerei parametri del suono(atezza,
intensita e timbro)
1.3 Eseguire per imitazione semplici canti e brani
PRODUZIONE individualmente ed in gruppo:

VOCI E OGGETTI
SONORI

- con il corpo:gesti/suono
- con lavoce
- CON Oggetti sonori

SIMBOLIZZAZIONE

1.4 Caodificareil suono attraverso segni grafici non
convenzionali.

Ascolta, analizza e rappresenta fenomeni sonori e linguaggi
musicali

Utilizza in modo creativo la voce, oggetti vari, movimenti del corpo
per realizzare eventi sonori




DISCIPLINA: MUSICA CLASSE 2

Nucleo fondante OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE
2.1 Analizzare suoni/rumori del corpo dell’ambiente e
di oggetti sonori. Esplora e discrimina eventi sonori dell’ambiente
ASCOLTO-
PERCEZIONE 2.2 Classificare suoni ed eventi sonori in base ai

parametri del suono.

PRODUZIONE VOCI | 23 Intonare, ritmare e coordinare semplici brani
E OGGETTI SONORI individual mente ed in gruppo: Gestisce le diverse possibilita espressive della voce.
Utilizza semplici strumenti

- COn oggetti sonori

- conil corpo
- conlavoce

- conlo strumentario

SIMBOLIZZA 2.4 Tradurre un evento sonoro mediante simboli Riconosce semplici elementi linguistici in un brano musicale.
ZIONE convenzionali e non.




DISCIPLINA: MUSICA

CLASSE: 38

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

ASCOLTO-PERCEZIONE

3.1 Riconoscere alcuni elementi di base di un
brano musicale.

3.2 Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi di
un brano

Ascolta, analizza e rappresenta fenomeni sonori e linguaggi musicali

PRODUZIONE
VOCI E OGGETTI
SONORI

3.3 Usare la voce, gli strumenti e gli oggetti
sonori per produrre, riprodurre e improvvisare
fatti sonori.

3.4 Eseguire in gruppo brani vocali e strumentali
rispettando i parametri

Utilizza in modo consapevole la propria voce e semplici strumenti

SIMBOLIZZAZIONE

3.5. Tradurre un evento sonoro con parola,
azione motoria e segno grafico convenzionale.

Riconosce gli elementi linguistici costitutivi di un semplice brano
musicale




DISCIPLINA: MUSICA CLASSE: 4©

NUCLEO FONDANTE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE

4.1 Discriminare le strutture fondamentali del | Utilizza la voce, strumenti e tecnologie sonore in modo creativo e
ASCOLTO-PERCEZIONE | linguaggio musicale mediante 1’ascolto di brani di | consapevole, rappresentando gli elementi costitutivi basilari del
culturaed epoche diverse linguaggio musicale con sistemi simbolici

4.2 Usare lo strumentario di classe sperimentando e | Valuta aspetti funzionali ed estetici della musica anche in

PRODUZIONE perseguendo ogni tipo di modalita di produzione | riferimento ai divers contesti temporali e di luogo
VOCI E OGGETTI | sonora.
SONORI

4.3 Esprimere graficamente i vaori delle note e
I’andamento melodico di un frammento musicale

4.4 Tradurre un evento sonoro con parola, azione
SIMBOLIZZAZIONE motoria e segno grafico convenzionale.




DISCIPLINA: MUSICA CLASSE 5°

NUCLEO FONDANTE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO COMPETENZE

5.1 Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie
sonore in modo creativo e consapevole, ampliando | Gestisce |e diverse possibilita espressive della voce, di oggetti
con gradualita le proprie capacita di invenzione e | sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e

improvvisazione. gli altri, utilizzando forme di notazione analogiche o codificate
ASCOLTO- 5.2 Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi
PERCEZIONE basilari del linguaggio musicale all’interno di brani

di vario genere e provenienza.

5.3 Eseguire collettivamente e individualmente brani

PRODUZIONE vocali/strumentali  anche polifonici, curando | Applica varie strategie interattive e descrittive all’ascolto di
VOCI E OGGETTI I’intonazione, 1’espressivita e 1’interpretazione. brani musicali, al finedi pervenire ad una comprensione
SONORI essenziale delle strutture e delleloro funzioni e di rapportarle

5.4 Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della | al contesto di cui sono espressione
musica e dei suoni nella realta multimediae
(cinema, televisione, computer).

5.5 Vautare aspetti funzionali ed estetici in brani

SIMBOLIZZAZIONE musicali di vario genere e dile, in relazione al Apprezza la valenza estetica dei brani musicali
riconoscimento di culture, di tempi e luoghi
diversi.

5.6 Rappresentare gli elementi basilari di  brani
musicali e di eventi sonori aftraverso sistemi
simbolici convenzionali e non convenzionali.







SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

DISCIPLINA: MUSICA

CLASSE 1

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

ASCOLTO-
PERCEZIONE

1.1 Ascoltare brani o frammenti sonori musicali
cogliendone le caratteristiche pit semplici in
merito avelocita, dinamica, timbro e forma.

Ascolta e comprende il linguaggio musicale:
- Partecipando in modo attivo alla realizzazione di
esperienze musicali attraverso I’esecuzione e
Dinterpretazione di brani appartenenti a generi e
culture diverse
- Comprendendo e riconoscendo materiali e significati
basilari di opere e messaggi musicali

PRODUZIONE
VOCI E OGGETTI
SONORI

1.2 Rielaborare, comporre, improvvisare sequenze
ritmiche.

1.3 Progettare, realizzare, eventi sonori che integrino
altre forme artistiche quali danza, teatro arti plastiche e
multimediali.

1.4 Accedere alle risorse musicali presenti in rete ed
utilizzare software specifici.

1.5 Decodificare ed utilizzare |la notazione
tradizionale.

Mette in atto tutte le operazioni che permettano di eseguire
musiche composte da altri o direttamente ideate, create e
riprodotte dall’alunno.

I ntegra con altri saperi e altre pratiche artistiche, le proprie
esperienze musicali, servendos anche di appropriati codici e
sistemi di codifica




DISCIPLINA: MUSICA

CLASSE 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

2.1 Ascoltare discriminando e classificando i parametri

ASCOLTO- che caratterizzano il brano. Ascolta e comprende il linguaggio musicale:
PERCEZIONE

- Partecipando in modo attivo alla realizzazione di esperienze

musicali attraverso l’esecuzione e l’interpretazione di brani
appartenenti a generi e culture diverse
- Ideando erealizzando messaggi musicali /o multimediali
2.2 Decodificare ed utilizzare la notazione

PRODUZIONE tradizionale.

VOCI E OGGETTI
SONORI

2.3 Eseguire collettivamente ed individua mente brani
vocali €/o strumentali di divers generi e stili musicali,
anche avvalendosi delle moderne tecnologie.

2.4 Progettare, realizzare, eventi sonori che integrino
altre forme artistiche quali danza, teatro arti plastiche e
multimediali.

2.5 Improvvisare, ridlaborare e comporre semplici
melodie utilizzando sia strutture aperte, sia semplici
schemi ritmico-melodici.

2.6 Accedere dle risorse musicali presenti in rete ed
utilizzare software specifici.

Mette in atto tutte le operazioni che permettano di eseguire
musiche composte da altri o direttamente ideate, create e riprodotte
dall’alunno.

I ntegra con altri saperi e altre pratiche artistiche, le proprie
esperienze musicali, servendos anche di appropriati codici e
sistemi di codifica




DISCIPLINA: MUSICA

CLASSE 3*

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

3.1 Conoscere, riconoscere, interpretare gli elementi

ASCOLTO- stilistici, formali ed estetici del brano. Ascolta e comprendeil linguaggio musicale:
PERCEZIONE

- Partecipando in modo attivo alla realizzazione di esperienze

musicali attraverso l’esecuzione e l’interpretazione di brani
appartenenti a generi e culture diverse
- Ideando erealizzando messaggi musicali /o multimediali
3.2 Decodificare ed utilizzare la notazione

PRODUZIONE tradizionale ed altri sistemi di scrittura.

VOCI E OGGETTI
SONORI

3.3 Improvvisare, rielaborare e comporre semplici
melodie utilizzando sia strutture aperte, sia semplici
schemi ritmico-melodici.

3.4 Progettare, realizzare, eventi sonori che integrino
altre forme artistiche quali danza, teatro arti plastiche e
multimediali.

3.5 Accedere dle risorse musicali presenti in rete ed
utilizzare software specifici.

Mette in atto tutte le operazioni che permettano di eseguire
musiche composte da altri o direttamente ideate, create e riprodotte
dall’alunno.

I ntegra con altri saperi e altre pratiche artistiche, le proprie
esperienze musicali, servendos anche di appropriati codici e
sistemi di codifica




CURRICOLO VERTICALE DI SCIENZE NATURALI E SPERIMENTALI

In riferimento alla competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali
2012):

La competenza in campo scientifico: capacita e disponibilita a usare l'insieme delle conoscenze e delle metodologie possedute per spiegare
il mondo che ci circonda sapendo identificare le problematiche e traendo le conclusioni che siano basate su fatti comprovati.

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al“ Profilo dello Studente”

= Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I’attendibilita delle analisi
quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi
certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non s prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

L a conoscenza del mondo
(oggetti,fenomeni,viventi)

_ . - Lalunno sviluppa atteggiamenti di - L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio

- Olf.ssrrv:n g);]i at,egﬁtliogiegr?a?n g?errgt(i)’ curiositd e modi di guardare il mondo e all’ape.:rto, lq svolgersi dei piu _Cpmuni

J : gans : A, che lo stimolano a cercare spiegazioni di fenomeni, ne immagina e ne verifica le

i fenomeni naturali, accorgendosi dei cause, ricerca soluzioni a  problemi,
loro cambiamenti guello che vede succedere.

utilizzando le conoscenze acquisite.

- Esplora i fenomeni con un approccio

. ) . - Sviluppa semplici schematizzazioni e
scientifico: con I’aiuto dell’insegnante,

modellizzazioni di fatti e fenomeni

dei compagni, in modo autonomo, ricorrendo, quando & il caso, a misure
osserva e descrive lo svolgersi dei fatti, appropriate e asemplici formalizzazioni.
formula domande, anche sulla base di

ipotesi personali, propone e redizza - Riconosce nel proprio organismo strutture e
semplici esperimenti. funzionamenti a livelli macroscopici e

microscopici, € consapevole delle sue
potenzialitae dei suoi limiti.




- Individua nei fenomeni somiglianze e
differenze, fa misurazioni, registra dati
significativi, identifica relazioni
spazio/temporali.

- Individua  aspetti  quantitativi e
gualitativi  nei  fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e schemi di
livello adeguato, elabora semplici
modelli.

- Riconosce le principali caratteristiche e
modi di vivere di organismi animali e
vegetali.

- Ha consapevolezza della struttura e dello
sviluppo del proprio corpo, nei suoi divers
organi e apparati, ne riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando modelli intuitivi ed
ha cura della sua salute.

- Ha atteggiamenti di cura verso 1’ambiente
scolastico che condivide con gli atri; rispetta e
apprezza il valore dell’ambiente sociale e
naturale.

- Espone in forma chiara ci0 che ha
sperimentato,  utilizzando un  linguaggio

appropriato.

- Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi
degli adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni
sui problemi che lo interessano.

Ha una visione della complessita del sistema
dei viventi e della loro evoluzione ne
tempo; riconosce nella loro diversita i
bisogni fondamentali di animali e piante, e
modi di soddisfarli negli specifici contesti
ambientali.

E consapevole del ruolo della comunita
umana sulla Terra, del carattere finito delle
risorse, nonché dell’ineguaglianza
dell’accesso a esse, € adotta modi di vita
ecol ogicamente responsabili.

Collega lo sviluppo delle scienze dlo
sviluppo della storia dell’uomo.

Ha curiosita e interesse verso i principali
problemi legati all’uso della scienza nel
campo delo sviluppo scientifico e
tecnologico.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

LA CONOSCENZA DEL
MONDO

|| bambino impara ad
osservare la realta,
’ambiente naturale con i
suoi fenomeni,

le piante e gli animali.
Comprende |o scorrere del
tempo e l’alternarsi delle

stagioni.

Opera e gioca classificando,
raggruppando e contando.
Conosce i numeri, leforme

geometriche elo spazo,

sviluppando la sua curiosita.

3.39 Scoprire con i sens le
proprieta delle cose e degli
alimenti.

3.40 Esplorare 1’ambiente per
ricavare informazioni.

3.41 Riconoscere le caratteristiche
delle cose osservate.

3.42 Affinare la memoria visiva e
percettiva.

3.43 Raggruppare oggetti in base
all’osservazioni fatte.

3.44 Raggruppare piccole quantita
seguendo criteri concordati
(esempio: la conta numerica).

345 Percepire lo scorrere del
tempo :giorno-notte.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

Classificare, raggruppare,
seriare in base ad una
quantita e ad una qualita.
Collocare le azioni nel
tempo
(giornata/settimana)

Cogliere la ciclicita
stagionale e interpretarla
utilizzando simboli.

Osservare il proprio corpo
e la realta circostante
cogliendone caratteristiche
e mutamenti.

Riconoscere e controllare

gli  spazi delllambiente
scuola.

Riconoscere le
caratteristiche degli
elementi della realta

attraverso i cinque sensi.

Individuare situazioni

5.39 Raggruppare e ordinare
secondo criteri diversi, avviandosi
ai primi processi di astrazione ,
mediante [l'utilizzo di semplici
simboli per raggruppare i risultati
delle esperienze.

5.40 Acquisire familiarita con le
strategie del contare e dell’'operare
con i numeri, utilizzando semplici
strumenti per compiere le prime
misurazioni.

5.41 Collocare correttamente le
azioni quotidiane nel tempo,
riferendo eventi del passato
recente e formulando ipotesi sugli
accadimenti futuri.

5.42 Individuare situazioni
problematiche e formulare ipotesi
di risoluzione.

5.43 Osservare fenomeni naturali
con attenzione e sistematicita.




problematiche ipotizzando
semplici soluzioni.




CURRICOLO VERTICALE DI STORIA

In riferimento ala competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali
2012):
= Le competenze sociali e civiche includono competenze personali, interpersonali e interculturali e riguardano tutte le forme di comportamento che
consentono alle persone di partecipare in modo efficace e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, in particolare alla vita in societa sempre piu diversificate,
come anche arisolverei conflitti ove cio sia necessario.

" |a competenza civica dota le persone degli strumenti per partecipare appieno alla vita civile grazie alla conoscenza dei concetti e delle strutture

sociopolitici e all’impegno a una partecipazione attiva e democratica.

alla competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”
® S orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzoni

artistiche.

TRAGUARDI PERLO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

SCUOLA DELL’INFANZIA

SCUOLA PRIMARIA

SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO

La conoscenza del mondo
(oggetti e fenomeni )

- Sa collocare le azioni quotidiane nel
tempo della giornata e della settimana.

- Riferisce correttamente eventi del passato
recente; sa dire cosa potra succedere in
un futuro immediato e prossimo.

L’alunno riconosce elementi significativi
del passato del suo ambiente di vita

Riconosce e esplora in modo via via pil
approfondito le tracce storiche presenti nel
territorio e comprende 1’importanza del
patrimonio artistico e culturale.

Usa la linea del tempo per organizzare
informazioni, conoscenze, periodi e
individuare successioni, contemporaneita,
durate, periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi umani e
contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le conoscenze,
tematizzando e usando le
concettualizzazioni pertinenti.

L’alunno si informa in modo autonomo su
fatti e problemi storici anche mediante 1’uso
di risorse digitali.

Produce informazioni storiche con fonti di
vario genere — anche digitali — e le sa
organizzare in testi.

Comprende testi storici e li sa rielaborare
con un persona e metodo di studio,

Espone oralmente e con scritture — anche
digitali — le conoscenze storiche acquisite
operando collegamenti e argomentando le
proprieriflessioni.

Usa le conoscenze e le abilita per orientars
nella complessita del presente, comprende
opinioni e culture diverse, capisce i




Comprende i testi storici proposti e sa
individuarne le caratteristiche.

Usa carte geo-storiche, anche con 1’ausilio
di strumenti informatici.

Racconta i fatti studiati e sa produrre
semplici testi storici, anche con risorse
digitali.

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni
delle societa e civilta che hanno
caratterizzato la storia dell’umanita dal
paleolitico alla fine del mondo antico con
possihilita di apertura e di confronto con la
contemporaneita.

Comprende aspetti fondamentali del
passato dell’Italia dal paleolitico alla fine
dell’impero romano d’Occidente, con
possibilita di apertura e di confronto con la
contemporaneita.

problemi  fondamentali del  mondo
contemporaneo.

Comprende aspetti, processi e avvenimenti
fondamentai della storia italiana dalle
forme di insediamento e di potere medievali
alaformazione dello stato unitario fino ala
nascita della Repubblica, anche con
possibilita di aperture e confronti con il
mondo antico.

Conosce aspetti e processi fondamentali
della storia europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con possibilita di
aperture e confronti con il mondo antico.

Conosce aspetti e process fondamentali
della storia mondiale, dalla civilizzazione
neolitica dla rivoluzione industriale, ala
globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziai della
storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale,
italiano e dell’umanita e li sa mettere in
relazione con i fenomeni storici studiati.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

LA CONOSCENZA DEL
MONDO

|| bambino impara ad
osservare la realta,
’ambiente naturale con i
suoi fenomeni,

le piante e gli animali.
Comprende lo scorrere del
tempo e lalternarsi delle

stagioni.

Opera e gioca classificando,
raggruppando e contando.
Conosce i numeri, leforme

geometriche elo spazo,

sviluppando la sua curiosita.

3.39 Scoprire con i sens le
proprieta delle cose e degli
alimenti.

3.40 Esplorare [’ambiente per
ricavare informazioni.

3.41 Riconoscere le caratteristiche
delle cose osservate.

3.42 Affinare la memoria visiva e
percettiva.

3.43 Esplorare la redta
localizzando se stesso nello spazio
inrelazione ai concetti topologici.

3.44 Raggruppare oggetti in base
all’osservazioni fatte.

3.45 Raggruppare piccole quantita
seguendo criteri concordati
(esempio: la conta numerica).

3.46 Riconoscere e descrivere la
forma geometrica.

3.47 Utilizzare la  forma
geometrica in modo personde e

41

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

Classificare, raggruppare,
seriare in base ad una
guantita e ad una qualita.

Collocare le azioni ne
tempo (giornata/settimana)

Cogliere la ciclicita
stagionale e interpretarla
utilizzando simboli.

Osservare il proprio corpo
e la redta circostante
cogliendone caratteristiche
e mutamenti.

Awvicinarss  d
come  strumento
interpretare laredta

numero
per

Eseguire le
misurazioni.

prime

Riconoscere e controllare

gli  spazi dell’ambiente
scuola.
Riconoscere le

caratteristiche degli

539 Raggruppare e ordinare
secondo criteri diversi, avviandosi
al primi process di astrazione |,
mediante 1’utilizzo di semplici
simboli per raggruppare i risultati
delle esperienze.

5.40 Collocare correttamente le
azioni quotidiane nel tempo,
riferendo eventi del passato recente

e formulando ipotess  sugli
accadimenti futuri.
5.41 Riconoscere e ementi

significativi del passato del suo
ambiente di vita

5.42 Riconoscere ed esplorare in
modo via via piu approfondito le
tracce storiche presenti nel
territorio e comprendere  del
patrimonio artistico e culturae.

5.43 Usare la linea del tempo per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi ed individuare
successioni e contemporaneita.

5.44 Comprendere i testi storici




creativo.

348 Percepire lo scorrere del
tempo :giorno-notte.

4.9

elementi della  redta
attraverso i cinque sens.

Individuare situazioni
problematiche ipotizzando
semplici soluzioni.

proposti e individuane le

caratteristiche.

5.45 Eseguire un percorso sulla
base di indicazioni verbali.

5.46 Individuare Situazioni
problematiche e formulare ipotesi
di risoluzione.

5.47 Osservare fenomeni naturali
con attenzione e sistematicita




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 1#

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONT]I

ORGANIZZAZIONE

1.1 Collocare nel tempo fatti, ed esperienze

Racconta esperienze personali.

DELLE 1.2 Riconoscerei rapporti di successione, di Conosce e comprende eventi e trasformazioni storiche
INFORMAZIONI contemporaneitaedi ciclicita.
STRUMENT]I
CONCETTUALI
PRODUZIONE 1.3 Rappresentare conoscenze apprese mediante | Usa strumenti per periodizzare Uidea del tempo e per collocare un fatto

SCRITTA E ORALE

racconti orali, disegni.




DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 2°

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONTI

2.1  Individuare le tracce e usarle come fonti per
ricavare conoscenze sul passato personde e
familiare.

Conosce, ricostruisce e comprende eventi e trasformazioni

storiche.

ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

2.2 Rappresentare graficamente e verbamente le
attivita, i fatti vissuti e narrati.

2.3 Definire relazioni di  successione ,di
contemporaneita e di duratatemporale.

2.4 Riordinare eventi in successione logica (causa-
effetto).

2.5 Conoscere la funzione e 1’'uso degli strumenti
convenzionali per lamisurazione del tempo.

Si orienta e colloca nel tempo fatti ed eventi

SCRITTA EORALE

’uso di racconti orali e di disegni.

STRUMENTI 2.6 Avviare la costruzione dei concetti fondamentali Ricava da fonti di tipo diverso conoscenze semplici su
CONCETTUALI dellastoria: la Famiglia, le Regole. momenti del passato locale.
PRODUZIONE 2.7 Rappresentare le conoscenze acquisite mediante Rappresenta graficamente le conoscenze acquisite




DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 3*

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONTI

3.1Individuare le tracce e usarle come fonti per
produrre conoscenze sul proprio passato, della
generazione degli adulti e della comunita di
appartenenza.

3.2 Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e
conoscenze su aspetti del passato.

Distingue le utilizzare fonti diverse per ottenere
informazoni

ORGANIZZAZIONE
DELLE INFORMAZIONI

3.3 Rappresentare graficamente e verbalmente le
attivita, i fatti vissuti e narrati.

3.4 Riconoscere relazioni di  successione e di
contemporaneitd, durate, periodi, cicli temporali,
mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e
narrate.

3.5 Comprendere la funzione e 1’'uso degli strumenti
convenzionali per la misurazione e la rappresentazione
del tempo (orologio, calendario, linea temporale ...).

Distingue le informazoni ricostruite storicamente da
quelle di un racconto di fantasia

STRUMENTI
CONCETTUALI

3.6 Seguire e comprendere vicende storiche attraverso
I’ascolto o lettura di testi dell’antichita, di storie,
racconti, biografie di grandi del passato.

3.7 Organizzare le conoscenze acquisite in semplici
schemi temporali.

3.8 Individuare analogie e differenze attraverso il

Utilizza fonti diverse per elaborare rappresentazioni
analitiche e sintetiche delle civilta studiate.




confronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani
nello spazio e nel tempo.

PRODUZIONE SCRITTA | 3.9 Rappresentare conoscenze e concetti

appresi | Utilizza ed elabora le conoscenze per la realizzazione
E ORALE

mediante grafismi, disegni, testi scritti e con di schemi logici temporali.
risorse digitali.

3.10 Riferire in modo semplice e coerente le
conoscenze acquisite.




DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 4"

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONTI

4.1 Confrontarei quadri storici delle Civilta conosciute.

4.2 Conoscere e usare cronologie e carte
storico/geografiche per rap-presentare le conoscenze
acquisite.

Distingue e utilizza fonti diverse per ottenere informazioni.

ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

4.3 Ricavare informazioni da documenti di diversa natura
per lacomprensione di un fenomeno storico.

4.4 Collocare nello spazio gli eventi, individuando i
possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche
geografiche di un territorio.

Distingue le informazioni ricostruite storicamente da
quelle di un racconto di fantasia

4.5 Elaborare le conoscenze acquisite in quadri sociali

STRUMENTI significativi. Utilizza fonti diverse per elaborare rappresentazioni
CONCETTUALI analitiche e sintetiche delle civilta studiate.
4.6. Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societa
PRODUZIONE studiate anche in rapporto a presente. Utilizza ed elabora le conoscenze per la realizzazione di

SCRITTA E ORALE

4.7 Elaborarein formadi racconto orale e scritto gli
argomenti studiati.

schemi logici temporali.




DISCIPLINA: STORIA CLASSE 5"

NUCLEO OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO COMPETENZE
FONDANTE

5.1 Produrre informazioni con fonti di diversa natura
USO DELLE FONTI utili alaricostruzione di un fenomeno storico. Distingue e utilizza fonti diverse per ottenere informazoni

5.2 Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le
informazioni che scaturiscono dalle tracce del
passato presenti sul territorio vissuto.

5.3Leggere una carta storico-geografica relativa alle
ORGANIZZAZIONE civilta studiate. Organizza la conoscenza, tematizzando e usando semplici
DELLE categorie come alimentazione, difesa, cultura.
INFORMAZIONI | 5.4 Usare cronologie e carte storico-geografiche per
rappresentare le conoscenze.

5.5 Confrontare i quadri storici delle civilta affrontate.

5.6 Usare il sistema di misura occidentale del tempo
STRUMENTI storico (avanti Cristo — dopo Cristo) e comprenderei | Utilizza fonti diverse per elaborare rappresentazioni analitiche e
CONCETTUALI sistemi di misuradel tempo storico di altre civilta sintetiche delle civilta studiate.

5.7 Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societa
studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gl
elementi caratterizzanti.

5.8 Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societa
PRODUZIONE studiate anche in rapporto a presente. Utilizza ed elabora le conoscenze per la realizzazione di schemi

SCRITTA E ORALE logici temporali.

5.9 Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle,
carte storiche, reperti iconografici e consultare testi
di genere diverso, manualistici e non, cartacel e




digitali.

5.10 Esporre con coerenza conoscenze e concetti
appresi, usando il linguaggio specifico della
disciplina.

5.11 Elaborare in testi orai e scritti gli argomenti
studiati, anche usando risorse digitali.




SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 1*

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

USO DELLE FONT]I

1.1 Conoscere acune procedure e tecniche di lavoro nei siti
archeologici, nelle biblioteche e negli archivi.

1.2 Leggere e ricavare informazioni dafonti di diverso tipo
(documentarie, iconografiche, narrative, materiali, oral,
digitali, ecc.).

ORGANIZZAZIONE

1.3 Selezionare e organizzare le informazioni con mappe,
semplici schemi temporali, tabelle e risorse digitali.

DELLE
INFORMAZIONI 1.4 Collocare alcuni aspetti della storia locale nel contesto
storico generale.
1.5 Comprendere aspetti e strutture essenziali dei momenti
STRUMENT]I storici studiati.
CONCETTUALI
1.6 Conoscere acuni aspetti del patrimonio culturae
collegato con i temi affrontati.
1.7 Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi
ecologici, interculturai edi convivenzacivile.
1.8 Produrre semplici testi, utilizzando conoscenze
PRODUZIONE selezionate da fonti di informazioni manualistiche e

SCRITTA EORALE

non, cartacce e digitali, e usando i termini

essenziali del linguaggio specifico.

L’alunno si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici
anche mediante ’uso di risorse digitali.

Conosce aspetti e process fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento e di potere medievali alla formazione dello
stato unitario.

Conosce aspetti e process essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale italiano e dell’umanita e
li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.

Produceinformazioni storiche con fonti di vario genere — anche
digitali — ele saorganizzare in testi.

Comprendetesti storici eli sarielaborare con un personale
metodo di studio.

Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze
storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le
proprie riflessioni.




DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 2*

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONT]I

2.1 Usarefonti di diverso tipo (documentarie,
iconografiche, narrative, materiali, orali, digitali, ecc.)
per produrre conoscenze su temi definiti.

ORGANIZZAZIONE

2.2 Selezionare e organizzare le informazioni con mappe,
schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

DELLE
INFORMAZIONI
2.3 Collocare la storialocalein relazione dla storia
italiana, europea, mondiale.
2.4 Formulare e verificare semplici ipotes sullabase delle
informazioni prodotte e delle conoscenze elaborate.
2.5 Comprendere aspetti e strutture dei momenti storici
STRUMENT]I italiani, europel e mondiali studiati.
CONCETTUALI
2.6 Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi
affrontati.
2.7 Usare |le conoscenze apprese per comprendere problemi
ecologici, interculturali edi convivenzacivile.
2.8 Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da
PRODUZIONE fonti di informazioni diverse, manualistiche e non,

SCRITTA E ORALE

cartacce e digitali.
2.9 Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando |
termini essenziali del linguaggio specifico.

L’alunno si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici
anche mediante ’uso di risorse digitali.

Conosce aspetti e process fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento e di potere medievali alla formazione dello
stato unitario.

Conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale,
dalla civilizzazione neadlitica alla rivoluzione industriale.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale italiano e dell’umanita e
li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.

Produce informazoni storiche con fonti di vario genere — anche
digitali — ele saorganizzarein testi.

Comprende testi storici eli sarielaborare con un personale
metodo di studio.

Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze
storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le
proprieriflessioni.




DISCIPLINA: STORIA

CLASSE 3*

NUCLEI FONDANTI

OBIETTIVI di APPRENDIMENTO

COMPETENZE

USO DELLE FONT]I

31 Usae fonti di diverso tipo (documentarie,
iconografiche, narrative, materiali, orali, digitali, ecc.) per
produrre conoscenze su temi definiti.

ORGANIZZAZIONE
DELLE
INFORMAZIONI

3.2 Selezionare e organizzare le informazioni con mappe
spazio-temporali, schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

3.3 Collocare la storia locale in relazione dla storia
italiana, europea, mondiale.

34 Formulare e verificare ipotess sulla base delle
informazioni prodotte e delle conoscenze elaborate.

STRUMENTI
CONCETTUALI

3.5 Comprendere aspetti e strutture dei momenti Sstorici
italiani, europel e mondiali studiati.

3.6 Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi
affrontati.

3.7 Usare |le conoscenze apprese per comprendere problemi
ecologici, interculturali edi convivenzacivile.

PRODUZIONE
SCRITTA E ORALE

3.8 Produrre testi, utilizzando conoscenze selezionate da
fonti di informazioni diverse, manuaistiche e non,
cartacce e digitali.

3.9 Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando
il linguaggio specifico delladisciplina.

L’alunno si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici
anche mediante I’uso di risorse digitali.

Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi nella complessita del
presente, comprende opinioni e culture diverse, capiscei problemi
fondamentali del mondo contemporaneo.

Conosce aspetti e process fondamentali della storia italiana dalle
forme di insediamento e di potere medievali alla formazone dello
stato unitario fino alla nascita della Repubblica, anche con
possibili confronti ed aperture con il mondo antico.

Conosce aspetti e process fondamentali della storia mondiale,
dalla civilizzazione neolitica alla rivoluzione industriale, alla
globalizzazione.

Conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente.

Conosce aspetti del patrimonio culturale italiano e dell’umanita e
li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.

Produce informazoni storiche con fonti di vario genere — anche
digitali — ele sa organizzarein testi.

Comprende testi storici eli sarielaborare con un personale
metodo di studio.

Espone oralmente e con scritture — anche digitali — le conoscenze
storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le
proprieriflessioni.




CURRICOLO VERTICALE DI TECNOLOGIA

In riferimento ala competenza chiave ( Raccomandazione Parlamento Europeo e del consiglio del 18 dicembre 2006 e alle Indicazioni Nazionali

2012):

La competenza in campo tecnologico ¢ considerata [’applicazione di tale conoscenza e metodologia per dare risposta ai desideri o
bisogni awvertiti dagli esseri umani. La competenza in campo scientifico e tecnologico comporta la comprensione dei cambiamenti
determinati dall attivita umana e la consapevolezza della responsabilita di ciascun cittadino.

La competenza digitale consiste nel saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le tecnologie della societa dell’informazione per il
lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa implica abilita di base nelle tecnologie dell ’informazione e della comunicazione (TIC):
['uso del computer per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni nonché per comunicare e
partecipare a reti collaborative tramite Internet.

1l senso di iniziativa e imprenditorialita concernono la capacita di una persona di tradurre le idee in azione. In ci0 rientrano la creativita,
I’innovazione e I’assunzione di rischi, come anche la capacita di pianificare e di gestire progetti per raggiungere obiettivi. E una competenza che
aiuta gli individui, non solo nella loro vita quotidiana, nella sfera domestica e nella societa, ma anche nel posto di lavoro, ad avere consapevolezza
del contesto in cui operano e a poter cogliere le opportunita che si offrono ed € un punto di partenza per le abilita e le conoscenze piu specifiche di
cui hanno bisogno coloro che avviano o contribuiscono ad un’attivita sociale o commerciale. Essa dovrebbe includere la consapevolezza dei valori
etici e promuovereil buon governo.

ala competenza delle Indicazioni Nazionali 2012 riferite al* Profilo dello Studente”

Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I’attendibilita delle
analisi quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di
elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLA COMPETENZA

- S awvicinaalalinguascritta, esplorae R _ _ o
sperimenta prime forme di comunicazione - E a conoscenza di acuni process di

SCUOLA DELL’INFANZIA SCUOLA PRIMARIA SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO
- L’alunno riconosce e identifica - L’alunno riconosce nell’ambiente che lo
| discorsi ele parole nell’ambiente che lo circonda elementi e circondai principali sistemi tecnologici e le
fenomeni di tipo artificiae. molteplici relazioni che essi stabiliscono con

gli esseri viventi e gli atri elementi naturali.

- Conosce i principai  process  di




attraverso la scrittura, incontrando anche le
tecnologie digitali ei nuovi media.

Immagini, suoni e colori

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la
drammatizzazione, il disegno, la pittura e
altre ativita manipolative; utilizza
materiali e strumenti, tecniche espressive
e creative; esplora le potenziaita offerte
dalle tecnologie.

trasformazione di risorse e di consumo
di energia, e de relativo impatto
ambientale.

Conosce e utilizza semplici oggetti e
strumenti di uso quotidiano ed € in
grado di descriverne la funzione
principale e la struttura e di spiegarne il
funzionamento.

Sa ricavare informazioni utili su
proprieta e caratteristiche di beni o
servizi leggendo etichette, volantini o
dtra documentazione tecnica e
commerciale.

S orienta tra i diverss mezzi di
comunicazione ed € in grado di farne un
uso adeguato a seconda delle diverse
Situazioni.

Produce semplici modelli 0
rappresentazioni grafiche del proprio
operato utilizzando elementi del disegno
tecnico o strumenti multimediali.

Inizia a riconoscere in modo critico le
caratteristiche, le funzioni ei limiti della
tecnologia attuale.

trasformazione di risorse o di produzione di
beni e riconosce le diverse forme di energia
coinvolte.

E in grado di ipotizzare le possibili
conseguenze di una decisione o di una scelta
di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni
innovazione opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e
macchine di uso comune ed € in grado di
classificarli e di descriverne la funzione in
relazione dla forma, dla struttura e a
materiali.

Utilizza adeguate risorse  materiali,
infformative e organizzative per la
progettazione e la realizzazione di semplici
prodotti, anche di tipo digitale.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o
tabelle informazioni sui beni o sui servizi
disponibili sul mercato, in modo da
esprimere valutazioni rispetto a criteri di
tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei
diverss mezzi di comunicazione ed & in
grado di farne un uso efficace e responsabile
rispetto ale proprie necessita di studio e
socializzazione.

Sa utilizzare comunicazioni procedurai e
istruzioni tecniche per eseguire, in maniera
metodica e razionale, compiti operativi
complessi, anche collaborando e cooperando
con i compagni.




Progetta e realizza rappresentazioni grafiche
o infografiche, relative alla struttura e a
funzionamento di sistemi materidi o
immateriali, utilizzando elementi del disegno
tecnico o altri linguaggi multimediai e di
programmazione.




SCUOLA DELL’INFANZIA

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

CAMPO D’ESPERIENZA
Competenza attesa

ANNI 3

ANNI 4

ANNI 5

| DISCORSI ELE
PAROLE

|| bambino gioca con le
parole, impara filastrocche,
ascolta racconti e storie.
| mpara a sentirs
protagonista quando prende
la parola, dialoga,
spiega...arricchisce il suo

vocabolario ela sua fantasia.

Prova piacere di esplorare
anchelalingua scritta

3.27 Esprimere bisogni, desideri e
vissuti propri.

3.28 Descrivere semplici  aspetti
dellareata

329  Comprendere
consegne e messaggi.

semplici

3.30 Ascoltare e comprendere
brevi storie.

3.31 Fornire semplici risposte
appropriate a contesto.
3.32 Memorizzare  semplici

filastrocche, canzoncine e poesie.

3.33 Accompagnare aritmicamente
unafilastrocca

3.34 Descrivere semplici  aspetti
dellaredlta.

3.35 Verbalizzare le immagini.
3.36 Ascoltare un breve racconto.

3.37 Memorizzare  semplici
filastrocche, canzoncine e poesie.

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

Usare la lingua italiana.

Arricchire il lessico con
parole nuove.
Comprendere parole,

discorsi e i significati.

Parlare e dialogare con i
bambini e gli adulti
scambiandosi informazioni
e argomentazioni.

Mostrare attenzioni ed
interesse per narrazioni
lette o improvvisate.

Ascoltare, comprendere e
ripetere  le  sequenze
principali di una storia.

Sperimentare rime,
filastrocche e dialoghi.
Chiedere ed esprimere
spiegazioni

5.26 Usare correttamente la lingua
italiana

527 Perfezionare il  proprio
lessico.
528 Formulare ipotes  sui
significati.

529 Esprimere e comunicare
sentimenti ed emozioni.

5.30 Utilizzare il
diversi contesti.

linguaggio in

5.31 Riconoscere la reciprocita di
attenzione a chi parla e chi ascolta.

5.32 Acquisire capacita di ascolto
edi comprensione.

5.33 Saper raccontare e inventare
storie.

5.34 Giocare con il linguaggio
sperimentando, inventando rime e
filastrocche scoprendo analogie tra
suoni e significati.




3.38 Accompagnare aritmicamente
una filastrocca

4.9

Usare il linguaggio per
esprimere I'immaginario.

5.35 Formulare quesiti e ipotesi.

5.36 Usare la lingua in maniera
creativa e fantasiosa.

5.37 Acquisire  capacita di
riflessione sulla lingua scoprendo
linguaggi diversi.

5.38 Sperimentare un primo
approccio alla lingua scritta, anche
attraverso le tecnologie digitali e i
nuovi media.

IMMAGINI, SUONI,
COLORI

|| bambino scopre molti
linguaggi:
la voce, i suoni, lamusica, i
gesti, la drammatizzazione, il
disegno, la pittura, la
manipolazione dei materiali
ed i mass-media per
esprimersi con
Immaginazione e creativita

3.20 Sapersi esprimere attraverso
’uso del proprio corpo.

3.21 Esprimere sentimenti ed
emozioni: gioia, dolore, ...

3.22 Distinguere suoni e rumori.

3.23 Manipolare materiale di vario
tipo.

3.24 Utilizzare il linguaggio
mimico, gestuale e musicale.

3.25 Esprimers attraverso attivita
grafico-pittoriche.

326  Acquisire fiducia nelle
proprie capacita espressive.

4.10

4.11

4.12

4.13

414

Esplorare le possibilita
espressive con il proprio
corpo.

Percepire le caratteristiche
degli elementi della realta
(colori, forme e
dimensioni).

Utilizzare diverse tecniche
grafico-pittoriche e
manipolative.

Esprimersi e comunicare
attraverso attivita mimico
— gestuali e drammatico-
teatrali.

Scoprire e sperimentare la

5.18 Utilizzare i wvari tipi di
linguaggio (mimico-gestuale,
grafico-pittorico, plastico-

manipolativo, ritmo-musicale).

519 Intuire, esprimere e
rappresentare  le  proprie le
emozioni.

5.20 Utilizzare materiali,

strumenti e tecniche espressive in
modo creativo.

5.21 Sviluppare interesse e
piacere nelle attivita teatrali,
musicali, visive e di animazione.

5.22 Distinguere i suoni dai
rumori associandoli ai relativi




4.15

realta sonora e i primi
linguaggi musicali.

Produrre suoni utilizzando
la voce, il corpo, gli oggetti.

contesti.

5.23 Scoprire paesaggi  sonori
producendo suoni, ritmi e rumori
attraverso 1’utilizzo della voce, del
corpo e di oggetti.

524 Produrre semplici ritmi
sonoro-musicali.

525 Utilizzare simboli  per
codificare i suoni percepiti e
prodotti.




SCUOLA PRIMARIA

DISCIPLINA: TECNOLOGIA

CLASSE 10

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E
OSSERVARE

1.1. Ossarvare dementi ded mondo artificiade
partendo dalle esperienze vissute.

1.2. Ascoltare e rappresentare  graficamente
narrazioni di oggetti inseriti in contesti di storia
personale.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

1.3. Utilizzare oggetti di uso comune in modo
coerente alafunzione.

14. Eseguire semplici sequenze di istruzioni
relative a oggetti e strumenti esplorati in contesti
conosciuti.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

1.5 Esplorare semplici materiali digitali per il processo
di apprendimento.

16 Esplorare nuovi media e strumenti di
comunicazione utilizzati per i processo di
apprendimento.

L’alunno esplora il mondo circostante

Individua la funzione di oggetti e strumenti di uso comune

Utilizza strumenti informatici




DISCIPLINA: TECNOLOGIA

CLASSE 2

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E
OSSERVARE

21

Osservare e riconoscere e rappresentare con
disegni elementi del mondo artificiale

PREVEDERE E
IMMAGINARE

2.2

2.3

Riconoscere e classificare semplici materiali
digitali  utilizzati per il processo di
apprendimento.

Riconoscere e classificare in base alle funzioni i
nuovi media e strumenti di comunicazione
utilizzati per il processo di apprendimento.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

24

2.5

2.6

Utilizzare e classificare oggetti di uso comune in
modo coerente alafunzione

Eseguire e ricostruire semplici sequenze di
istruzioni relative a oggetti e strumenti esplorati
in contesti conosci uti.

Ascoltare, ricostruire e rappresentare

graficamente sequenze di narrazioni di oggetti
inseriti in contesti di storia personale.

Utilizza materiali e strumenti coerentemente con il contesto
d’uso.

Utilizza procedure adeguate per realizzare semplici elaborati
personali.

Conosce le principali periferiche del computer.

Sa utilizzare diversi software didattici (videoscrittura e
grafica).




DISCIPLINA: TECNOLOGIA

CLASSE 3

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E
OSSERVARE

3.1 Distinguere, descrivere con le parole e
rappresentare con disegni e schemi elementi del
mondo artificiale, cogliendone le differenze per
forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel
contesto d’uso riflettendo sui vantaggi che ne trae la
personacheli utilizza.

3.2 Usare oggetti, strumenti e materiadli
coerentemente con le funzioni e i principi di
sicurezza che gli vengono dati.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

3.3 Prevedere lo svolgimento ed il risultato di
semplici processi 0 procedure, in contesti conosciuti
e relativamente a oggetti e strumenti esplorati.

3.4 Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai
compagni.

3.5 Prevedere lo svolgimento ed il risultato di
semplici process 0 procedure, in contesti cONoSciuti
e relativamente a oggetti e strumenti esplorati.

3.6 Conoscere e raccontare storie di oggetti e
processi inseriti in contesti di storia personale.

3.7 Conoscere e raccontare storie di oggetti e

processi inseriti in contesti di storia personale.

Utilizza materiali e strumenti coerentemente con il contesto
d’uso.

Utilizza procedure per realizzare semplici elaborati personali.
Utilizza alcune periferiche del computer.
Utilizza diversi software didattici (videoscrittura e grafica).

Conosce e comincia a gestirefile e cartelle.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

3.8 Utilizzare semplici materiali digitali per
I’apprendimento e conoscere a livello generae le
caratteristiche del nuovi media e degli strumenti di
comunicazione.

3.9 Utilizzare semplici materiali digitali per
I’apprendimento e conoscere a livello generae le
caratteristiche del nuovi media e degli strumenti di
comunicazione.




DISCIPLINA: TECNOLOGIA

CLASSE 40

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E
OSSERVARE

4.1 Individuare le funzioni di un artefatto e di una
semplice macchina

4.2 Rilevare le caratteristiche di una semplice
macchina.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

4.3 Comporre e scomporre oggetti nel loro elementi.

4.4 Riconoscereil rapporto frail tutto e una parte.

45  Elaborare semplici linee progettuali per
realizzare oggetti.

4.6  Osservare oggetti nel loro impatto con
I’ambiente.

4.7 Rappresentare oggetti con disegni.

4.8 Osservare oggetti del passato, rilevando le
trasformazioni rispetto a quelli attuali.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

4.9 Conoscerei dispositivi automatici

4.10 Conoscere i principali segnali e istruzioni per
interagire con i dispositivi di uso comune.

4.11 Utilizzare le Tecnologie della Informazione e
della Comunica-zione (TIC) nel proprio lavoro.

Utilizza materiali e strumenti coerentemente con il contesto
d’uso.

Utilizza procedure per realizzare semplici elaborati personali.
Costruisce mappe concettuali.
Utilizza alcune periferiche del computer.
Sa utilizzare software multimediali.

Gestiscefile e cartelle.




DISCIPLINA: TECNOLOGIA

CLASSE S5

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

COMPETENZE

VEDERE E
OSSERVARE

5.1 Eseguire semplici misurazioni erilievi fotografici
sull’ambiente  scolastico o sulla propria
abitazione.

5.2 Leggere e ricavare informazioni utili da guide
d’uso o istruzioni di montaggio.

5.3 Impiegare alcune regole del disegno tecnico per
rappresentare semplici oggetti.

5.4 Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei
materiali pit comuni.

5.5 Riconoscere e documentare le funzioni principali
di una nuova applicazione informatica.

5.6 Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

PREVEDERE E
IMMAGINARE

5.7 Effettuare stime approssimative su pesi 0 misure
di oggetti dell’ambiente scolastico.

5.8 Prevedere le conseguenze di decisioni 0
comportamenti personali o relative alla propria
classe.

5.9 Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne
possibili miglioramenti.

5.10 Pianificare la fabbricazione di un semplice

Utilizza materiali e strumenti coerentemente con il contesto
d’uso.

Utilizza procedure per realizzare semplici elaborati personali.
Costruisce mappe concettuali.
Utilizza alcune periferiche del computer.

Raccoglie informazioni e immagini utilizzando motori di
ricerca.

Sa collegars a siti internet di supporto allo studio e alla
ricerca.




oggetto elencando gli strumenti e i materiali
necessari.

5.11 Organizzare unagita o unavisitaad un museo
usando internet per reperire notizie e
informazioni.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

5.12 Smontare semplici oggetti e meccanismi,
apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni.

5.13 Utilizzare semplici procedure per la selezione,
la preparazione e la presentazione degli aimenti.

514 Eseguire interventi di decorazione,
riparazione e manutenzione sul proprio corredo
scol astico.

515 Redizzare un oggetto in cartoncino
descrivendo e documentando la sequenza delle
operazioni.

5.16 Cercare, selezionare, scaricare e installare sul
computer un comune programmadi utilita.




SCUOLA SECONDARIA DI 1° GRADO

DISCIPLINA : TECNOLOGIA

CLASSI n

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

VEDERE, OSSERVARE E
SPERIMENTARE

1.1 Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta
fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari
materiali.

1.2 Accostarsi anuove applicazioni informatiche
esplorandone le funzioni e le potenzialita.

PREVEDERE, 1.3 Effettuare stime di grandezze fisicheriferite a
IMMAGINARE E materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.
PROGETTARE 1. 4 Vautare le conseguenze di scelte e decisioni
relative a situazioni problematiche.
1.6 Smontare o rimontare semplici oggetti,
INTERVENIRE, apparecchiature elettroniche o altri dispositivi comuni.
TRASFORMARE E ALTRI OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
PRODURRE - Riflettere sui processi di produzionein culi

trovano impiego utensili e macchine; (*)

- Rilevarele proprietafondamentali dei
principali materiali eil ciclo produttivo con cui
SONo ottenuti.

Conoscere i problemi legati all’ambiente per lo
smaltimento dei rifiuti e allaloro riutilizzazione (*)

Comprendere e saper utilizzarei termini specifici.

Rielaborare ed esprimere oralmente i contenuti di
studio.

E’ in grado di osservare e analizzare in modo
sistematico larealtatecnologica, per stabilire confronti,
individuare relazioni qualitative (proprieta) e
quantitative (dati), tra oggetti e grandezze fisiche;

Conosce lerelazioni forma— funzione del materiali
altraverso elementari esperienze di progettazione e di
realizzazione,

E’ in grado di utilizzare il disegno di figure geometriche
piane per la descrizione e la rappresentazione graficadi
oggetti applicando anche le regole della scala di
proporzione;

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed ein grado di classificarli e di descrivernela
funzionein relazione allaforma, alastrutturae a
materiali.

Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diversi
mezzi di comunicazione ed € in grado di farne uso
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di
studio e socializzazione.




Individuare e spiegare le caratteristiche fisiche,
tecnologiche, meccaniche, gli usi e gli impieghi di
alcuni materiai (legno, carta, fibre tessili).

Saper disegnare figure geometriche piane; (*)
Sapersi orientare nello spazio grafico; (*)
Saper usare gli strumenti da disegno (*)

Comprendere ed eseguire una sequenza di
istruzioni

Risoluzione graficadei principali problemi di
geometria piana.

(*) obiettivi minimi




disciplina: TECNOLOGIA

CLASSI 20

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

VEDERE, OSSERVARE E
SPERIMENTARE

2.1 Leggere e interpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni qualitative e quantitative.
2.2 Impiegare gli strumenti e le regole del disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.

2.3 Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a

PREVEDERE, materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.
IMMAGINARE E 2.4 Vautare le conseguenze di scelte e decisioni
PROGETTARE relative a situazioni problematiche.
2.5 Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso
guotidiano in relazione a nuovi bisogni 0 necessita.
26 Smontare o0 rimontare semplici 0ggetti,
INTERVENIRE, apparecchiature €lettroniche o altri  dispositivi
TRASFORMARE E comuni.
PRODURRE 2.7 Utilizzare semplici procedure per eseguire prove

sperimentali nel vari settori della tecnologia (ad es.
preparazione e cotturadi alimenti).

ALTRI OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO

- Riflettere sui process di produzione in cui
trovano impiego utensili e macchine con

particolare riferimento a quelli per la produzione
alimentare; (*)

- Rilevare le proprieta fondamentali dei principali
materiali e il ciclo produttivo con cui sono
ottenuti.

- Conoscere i problemi legati all’ambiente per lo

E’ in grado di ipotizzare |e possibili conseguenze di una
decisione o di una sceltadi tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed essere in grado di classificarli e di descriverne
lafunzionein relazione allaforma, alla struttura e ai
materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informatiche e
organizzative per la progettazione e la realizzazione di
semplici prodotti anche digitali.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni e sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

E’ in grado di descrivere e classificare utensili e
macchine, cogliendone le diversitain relazione a
funzionamento e al tipo di energiaedi controllo che
richiedono per il funzionamento

E’ in grado di usareil disegno tecnico, utilizzando il
metodo delle assonometrie e successivamente quello
delle proiezioni ortogonali, nella progettazione di oggetti
semplici darealizzare in laboratorio con materiale di
facile reperibilita;

E’ in grado di descrivere e commentare i processi di
trasformazione dei prodotti destinati all’alimentazione e




smaltimento dei rifiuti e alla loro riutilizzazione
*)

Comprendere e saper utilizzare | termini
specifici.

Usando il disegno tecnico, seguire le regole
dell’assonometria, nella progettazione di semplici
ogoetti da realizzare con materide di facile
reperibilita.

Saper rielaborare ed esprimere oramente i

contenuti di studio delladisciplina.

Individuare e spiegare le caratteristiche fisiche,
tecnologiche, meccaniche, gli usi e gli impieghi
di alcuni materiali (metali, materie plastiche,
Vetro)

Rappresentare graficamente figure geometriche
piane e tridimensionali sia in modo intuitivo che
con il supporto di attrezzi adatti; (*)

Saper collocare gli oggetti nello spazio grafico (*)
Saper usare correttamente gli attrezzi da disegno. (*)
Comprensione di una sequenzadi istruzioni.

Risoluzione grafica dei principali problemi di
geometria  tridimensionale  tramite  proiezioni
ortogonali e assonometriche.(*) obiettivi minimi

dei principali metodi di conservazione




disciplina: TECNOLOGIA

CLASSE 3"

NUCLEO FONDANTE

OBIETTIVI D’ APPRENDIMENTO

COMPETENZE ATTESE

VEDERE, OSSERVARE E
SPERIMENTARE

3.1 Eseguire misurazioni erilievi grafici e fotografici
sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

3.2 Leggere e interpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni qualitative e quantitative.

3.3 Impiegare gli strumenti e le regole del disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.

3.4 Effettuare prove e semplici indagini sulle proprieta
fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di
vari materiali.

3.5 Accostarsi a nuove applicazioni informatiche
esplorandone le funzioni e le potenzialita

PREVEDERE,
IMMAGINARE E
PROGETTARE

3.6 Effettuare stime di grandezze fisicheriferite a
materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.

3.7 Vautare le conseguenze di scelte e decisioni
relative a situazioni problematiche.

3.8 Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessita

3.9 Pianificare le diverse fasi per larealizzazione di un
oggetto, impiegando materiali di uso quotidiano.

3.10 Progettare unagitadi istruzione o lavisitaauna
mostra usando Internet per reperire e selezionare le

Riconosce nell’ambiente i principali sistemi tecnologici
ele molteplici relazioni che si stabiliscono con gli
esseri viventi e gli atri elementi naturali.

Conoscei principali process di trasformazione di
risorse e di produzione di beni e riconosce le diverse
forme di energia coinvolte.

E’ in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una
decisione 0 di una sceltadi tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso
comune ed esserein grado di classificarli e di
descriverne lafunzione in relazione alaforma, alla
strutturae ai materiali.

Utilizza adeguate risorse materiali, informatiche e
organizzative per la progettazione e larealizzazione di
semplici prodotti anche digitali.

Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni e sui servizi disponibili sul
mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a
criteri di tipo diverso.

Conosce le proprieta e le caratteristiche del diversi
mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne uso
efficace e responsabile rispetto alle proprie necessita di

studio e socializzazione.




informazioni utili.

INTERVENIRE,
TRASFORMARE E
PRODURRE

3.11 Smontare o rimontare semplici oggetti,
apparecchiature elettroniche o atri dispositivi
comuni.

3.12 Utilizzare semplici procedure per eseguire
prove sperimentali nel vari settori dellatecnologia
(ad es. preparazione e cottura di alimenti).

3.13 Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri
luoghi anche avvalendosi di software specifici.

3.14 Eseguire interventi di riparazione e
manutenzione sugli oggetti dell’arredo scolastico e

casalingo.

3.15 Costruire oggetti con materiali facilmente
reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.

3.16 Programmare ambienti informatici ed elaborare
semplici istruzioni per controllareil comportamento
di un robot.

ALTRI OBIETTIVI SPECIFICI DI
APPRENDIMENTO
- Usare correttamente gli strumenti da disegno

*)

- Risoluzione grafica dei principali problemi di
geometria tridimensionale tramite proiezioni
ortogonali e assonometriche

Sa utilizzare comunicazioni procedurali eistruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale,
compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.

Progetta e realizza rappresentazioni grafiche e
infografiche relative alla struttura e al funzionamento di
sistemi materiali eimmateriali, utilizzando elementi del

disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di
programmazione.




Rappresentare graficamente figure geometriche
piane e tridimensionali siain modo intuitivo che
con il supporto di attrezzi adatti; (*)

Sapers orientare nello spazio grafico (*)

Saper comprendere ed eseguire una sequenza di
Istruzioni

Saper eseguire i lavori grafici in modo ordinato
e pulito.

(*) obiettivi minimi




